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Register 9
Teil D:
Langwaffen-Disziplinen

DA Allgemeine Regeln

D.2 Standardgewehr 1 (SG 1)

D.3 Standardgewehr 2 (SG 2)

D.4 Long Range - Target Rifle (LR)

D.5 CISM-Standardgewehr (CISM)

D.6 Dienstgewehr 1 (DG 1)

D.7 Dienstgewehr 2 (DG 2)

D.8 National Rifle Match - A (DG 3)

D.9 National Rifle Match - B (DG 4)

D.10 .30 M1 Carbine

D.10.A .30 M1 Carbine ,,1500“

D.10.B .30 M 1 Carbine ,,PP 1¢

D.10.C .30 M 1 Carbine ,,NPA-B“

D.10.D .30 M 1 Carbine ,,PP 2¢

D.11 Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)

D.12  Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)

D.13  Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)

D.13.A Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)

D.13.B F-Class Target Rifle 300 m (F-Class TR 300 m)
D.14  Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)

D.14.A Zielfernrohrgewehr 6 (ZG 6)

D.15 Lever Action Rifle 1 (LAR 1)

D.16 Lever Action Rifle 2 (LAR 2)

D.16.A LAR - 1500 (Lever Action Rifle 3 - LAR3)

D.16.B LAR - PP1 (Lever Action Rifle 4 — LAR 4)

D.16.C LAR - NPA-B (Lever Action Rifle 5 - LAR 5)

D.16.D LAR - PP 2 (Lever Action Rifle 6 — LAR 6)

D.16.E LAR - Bianchi Cup (Lever Action Rifle 7 — LAR 7)
D.16.F LAR - Falling Plates Speed Challenge (Lever Action Rifle 8 — LAR 8)
D.17  Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)
D.17.A Repetierflinte / Selbstladeflinte PP1 ( RF/SF PP1)
D.17.B Repetierflinte / Selbstladeflinte NPA-B ( RF/SF NPA-B)
D.17.C Embassy Cup RF / SF

D.18  Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)
D.19  Repetierflinte 3 (RF 3) und Selbstladeflinte 3 (SF 3)
D.20 Doppelflinte 2 (DF 2)

D.21 Freigewehr (FG 1)

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.22
D.22.A
D.23
D.23.1
D.23.2
D.24
D.24.A
D.25
D.25.A
D.25.B
D.26
D.27
D.28
D.29
D.30
D.31
D.32

Dynamisches KleinkaliberschieBRen (DKS 2)
Dynamisches KleinkaliberschieRen 1020 (DKS 2 1020)
F- Class Rifle

F- Class Open Rifle

F-Class Target Rifle (F-Class TR)

Skeet

Trap

Europdischer Prazisions Parcours .223Rem. — (EPP Rifle)
EPP Carbine

EPP Rifle Advanced

Sports Carbine PP1

Sports Carbine NPA

Sports Carbine Falling Plates

Sports Carbine ZG

Sports Carbine PP1 .223 Rifle

Sports Carbine NPA .223 Rifle

Five Targets - Langwaffen auf Zielscheiben

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.1 Langwaffen - Allgemeine Regeln

D.1.1

D.1.1.1

D.1.1.2

D.1.1.3

Bekleidungsvorschriften

Die nachfolgend beschriebenen Bekleidungsregeln sind flr die
Disziplinen Standard- und CISM-Gewehr sowie das Long-
Range-Schief3en bindend, kdnnen jedoch auf weitere Disziplinen
wie z.B. DG 1, DG 2, DG 3 und DG 4 angewendet werden.

Fir die Disziplinen ZG 1, ZG 2, ZG 3, ZG4, ZG 5, ZG 6 und
F-Class TR 300m gelten folgende Bekleidungsvorschriften:
Zugelassen sind Schiefljacken nach D.1.1.4, SchieRhandschuhe
nach D.1.1.6 und Schiellmutzen jeglicher Art.

Unterbekleidung

Die unter der speziellen SchieRbekleidung getragene
Bekleidung darf nicht dicker sein als 2,5 mm einfach und 5 mm
doppelt gemessen. Dasselbe gilt fur die unter der SchieRhose
getragene Bekleidung. Unter der SchieRhose darf nur normale
Unterbekleidung oder Trainingskleidung getragen werden.
Trainingskleidung, die unter der SchieRhose getragen wird,
schliet gewdhnliche Hosen (Jeans usw.) nicht mit ein.

Jede andere Art von Unterbekleidung ist verboten.

SchieBbekleidung

Die SchielRkleidung muss aus weichem, geschmeidigem
Material hergestellt sein, das unter den fir den SchielRsport
Ublichen Bedingungen keine Veranderungen seiner typischen
Eigenschaft erfahrt, d.h. steifer, dicker oder harter wird. Futter,
Einlagen und Verstarkungen missen den gleichen Anforderun-
gen entsprechen. Futter oder Einlagen dirfen weder gesteppt,
kreuzgenaht oder geklebt, noch auf andere Weise mit dem
AulRenmaterial verbunden sein, aul3er an den fir eine normale
Herstellung tblichen Stellen. Futter oder Einlagen sind als Teil
der Bekleidung zu messen. Kontrollmessungen erfolgen mindes-
tens 30 mm von einem Saum oder einer Falte entfernt, wobei
das Messgerat mit zwei flachen, 30 mm grof3en Drucktellern
einen Druck von 5 kg auf die zu messenden Materialien ausubt.

Verstarkungen und Polsterungen

SchieRjacken und -hosen dirfen an den AuRenflachen an den
bezeichneten Stellen (siehe D.1.1.4 und D.1.1.5) Verstarkungs-
flecken aufweisen wie nachfolgend beschrieben:

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.1.4

Maximale Starke einschlieRlich des gesamten Jacken- (bzw.
Hosen-) und Futtermaterials: 10 mm einfach oder 20 mm
doppelt gemessen

SchieBjacke

Der Jackenkdrper und die Armel diirfen einschlieBlich des
Jackenfutters an allen messbaren, flachen Stellen 2,5 einfache
Starke oder 5 mm doppelt gemessen nicht tUberschreiten. Die
Jacke darf nicht langer sein als bis zum unteren Ende der
geballten Faust.

Das SchlieRen der Jacke darf nur durch eine nicht verstellbare
Vorrichtung erfolgen. Versetzbare SchlieRen jeder Art sind
verboten. Am Verschluss darf sich die Jacke nicht mehr als 100
mm uberlappen. Die Jacke muss lose an ihrem Trager hangen.
Dies erscheint gegeben, wenn der normale Verschluss noch
um 70 mm Uberlappt werden kann. Dies wird z. B. gemessen
von Mitte des Knopfes bis zum auReren Rand des
Knopfloches.

Riemen, Schniire, Bander oder andere Vorrichtungen, die als
kiinstliche Stiitze gedeutet werden kénnen, sind verboten. Ein
ReilRverschluss oder maximal zwei Riemen zum Straffen von
losem Material im Bereich der Schulterverstarkung sind erlaubt.
Aufler an den in dieser Regel aufgefiihrten Stellen ist keinerlei
ReilRverschluss oder andere Vorrichtung zum SchlieRen oder
Festziehen erlaubt.

Ein austauschbares Ruckenteil, das Durchliftung bietet, ist
erlaubt, vorausgesetzt, dass es weich, biegsam und geschmeidig
ist. Die Befestigungen dieses Teiles dirfen weder die Jacke
versteifen noch dem Schitzen eine zusatzliche Stitze bieten.
Jedes austauschbare Rickenteil muss von der
Ausristungskontrolle zugelassen sein. Alle Riickenteile

mussen gleiche Breite und Lange haben.

In der Liegendstellung darf der Armel der SchieRjacke nicht
{iber das Handgelenk des Riemenarmes vorstehen. Der Armel
darf nicht zwischen der Hand oder dem Handgelenk und dem
Vorderschaft eingeklemmt werden, wenn der Schiitze seine
SchieRstellung einnimmt.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Weder Klettenmaterial noch eine klebrige Substanz, Flissigkeit
oder Spray darf an der AuRen- oder Innenseite der Jacke, an
Unterlagen oder an der Ausriistung angebracht werden. Ein
Aufrauhen des Jackenmaterials ist erlaubt.

Das Rickenteil darf aus mehr als einem Stuck gefertigt sein,
ein Band oder einen Streifen eingeschlossen, auf dem Namen
oder Nation des Schitzen angebracht sind, vorausgesetzt,
diese Machart hat keine Materialversteifung oder Verminderung
der Geschmeidigkeit der Jacke zur Folge. Das Ruckenteil

muss in allen Bereichen dem Limit von 2,5 mm Dicke
entsprechen, wenn an flacher Stelle gemessen wird.

Verstarkungen durfen an beiden Ellenbogen und an der
Schulter, in welche die Kolbenkappe eingesetzt wird,
angebracht sein. Die Verstarkung an den Ellenbogen durfen
die Halfte des Armumfanges bedecken. An dem Arm, der den
Riemen tragt, darf die Verstarkung von der Achselhdhle bis 100
mm vor das Armelende reichen. Die Verstiarkung am anderen
Arm darf maximal 300 mm lang sein.

Nur ein Haken, eine Schlaufe, ein Knopf oder eine ahnliche
Vorrichtung darf an der AuRenseite des Armels oder am
Schultersaum befestigt sein, um ein Abrutschen des Riemens
zu verhindern.

Die Verstarkung an der Schulter, in der die Kolbenkappe
eingesetzt wird, darf in ihrer langsten Abmessung 300 mm
nicht Gberschreiten.

Alle Innentaschen sind verboten. Nur eine Auf3entasche an der
Vorderseite auf der Seite der Abzugshand ist erlaubt. Sie darf
folgende Abmessungen aufweisen: max. 250 mm hoch,
gemessen ab dem unteren Jackenrand, und 200 mm breit.

Zusatzliche Ellenbogenschutzer sind nicht zulassig, auch nicht
in Verbindung mit einer normalen Jacke.

SchieBhose
Das Material muss den Anforderungen D.1.1.2 und die
Verstarkungen den Anforderungen D.1.1.3 entsprechen.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.1.6

Der obere Rand der Hose darf nicht hGher getragen werden als
50 mm Uber der Spitze des Hiftknochens. Alle Zugbander,
ReilRverschliisse oder Halterungen zum Festziehen der Hose
um Beine, Taille oder Hiften sind verboten. Als Halt fir die
Hose dirfen nur ein Hiftgurtel, der nicht breiter als 40 mm und
nicht dicker als 3 mm ist, oder Hosentrager (elastisch) getragen
werden. Wenn die Hose einen Bund hat, darf dieser nicht
breiter als 70 mm sein. Es muss mdglich sein, die Hose bei
geschlossenen BeinreilRverschliissen Giber normale Sport- oder
Trainingsschuhe anzuziehen. Der Schitze muss in der Lage
sein, mit der Hose auf einem Stuhl zu sitzen, wenn samtliche
VerschlUsse der Hose geschlossen sind. Wenn keine spezielle
SchieRhose getragen wird, kann eine normale Hose getragen
werden, die jedoch fiir keinen Korperteil irgendeine kinstliche
Stitze bieten darf.

ReilRverschlisse, Kndpfe, Klettenverschlisse oder ahnliche
nicht verstellbare Verschlisse dirfen an der Hose nur an
folgenden Stellen verwendet werden:

Ein Verschluss an der Vorderseite zum Offnen und SchlieRen
des Hosenschlitzes.

Nur ein weiterer Verschluss ist pro Hosenbein erlaubt. Dieser
darf nicht héher als 70 mm unter dem oberen Hosenrand
beginnen und kann bis zum unteren Ende des Hosenbeines
reichen.

Auch am Gesall und an beiden Knien der Hose dirfen
Verstarkungen angebracht sein. Der Gesalifleck darf die
Huftbreite nicht Uberschreiten und das vertikale MaR darf nicht
langer sein als es notwendig ist, um die normale Sitzflache des
Tragers zu bedecken. Die Knieflecken diirfen max. 300 mm
lang sein. Knieverstarkungen durfen nicht breiter sein als der
halbe Umfang des Hosenbeines sein. Die Dicke der
Verstarkungen darf einschlie8lich Hosenmaterial und Futter 10
mm einfach oder 20 mm doppelt gemessen nicht Gbersteigen.

SchieRhandschuhe

Die Gesamtstarke des Handflachen- und Handriickenteiles
zusammen darf 12 mm nicht Ubersteigen, gemessen an einer
Stelle ohne Saum oder Naht.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Der Handschuh darf nicht weiter als 50 mm hinter das
Handgelenk reichen, gemessen ab Mitte des Gelenkkndchels.
Der Handschuh darf nicht mit einem Klettband oder ahnlichen
Mitteln um das Gelenk geschlossen werden.

D.1.2 Zubehor

D.1.21 Beobachtungsfernrohre
Die Verwendung eines Scheibenbeobachtungsglas zum
Beobachten der Trefferlage ist erlaubt.
Zielfernrohre an Gewehren sind zur Scheibenbeobachtung
verboten. Dies gilt nicht fur die Zielfernrohrgewehrdisziplinen.

D.1.2.2 Laufkiihlung
Ventilatoren zur Laufkiihlung sind in den Disziplinen DG1 - DG4
nicht erlaubt. Fir die Zielfernrohrgewehrdisziplinen ist ein Ge-
brauch des Ventilators in der jeweiligen Disziplinenbeschreibung
geregelt.

D.1.2.3 SchieRkoffer
Der Schiel3koffer darf nicht vor der vorderen Schulter des
Schiitzen an der Feuerlinie abgestellt werden. Ausgenommen
in der Stehend-Stellung, in der ein Schiel3koffer, ein Tisch oder
ein Stativ zwischen den Schiissen als Gewehrablage benitzt
werden darf. SchieRkoffer, Tisch oder Stativ diirfen jedoch nicht
von derartiger GroRe und Machart sein, dass sie Schiitzen an
den Nachbarstanden storen oder einen Windschutz bieten.
(NRA: Munitions- und Zubehorkoffer: max. Hohe: 12" = 30,5
cm)

D.1.2.4  SchieBmatten
Der Vorderteil der Matte muss aus zusammendrickbarem
Material sein, nicht dicker als 50 mm und ca. 50 cm x 75 cm
grof3. Bei Messungen mit einem Messgerat muss dieser Teil in
zusammengedrucktem Zustand mindestens 10 mm betragen.
Der Rest der Matte muss mindestens 2 mm dick sein und eine
MindestgroRe von 80 cm x 200 cm haben. Als Alternative
kénnen zwei Matten vorgesehen werden, ein dicke und eine
diinne. Diese dirfen jedoch die oben genannten Mafe nicht
Uberschreiten.
(NRA: max. 12,7 mm (1/2%) in nicht zusammengedriicktem
Zustand)

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.2.5

D.1.2.5

D.1.2.6

D.1.3

D.1.3.1

Kniendrolle

Fir das Schief3en in der Kniendstellung ist nur eine zylindrisch
geformte Rolle mit max. 25 cm Lange und 18 cm Durchmesser
erlaubt. Sie muss aus weichem, geschmeidigem Material
geformt sein. Ein Verformen der Rolle durch Zusammenbinden
oder auf eine andere Art ist nicht erlaubt.

SchieBfriemen
Die Breite des SchielRriemens darf 40 mm betragen.
(NRA: Breite: 50 mm, Materialstérke: 6 mm)

Der Riemen wird an 2 Punkten befestigt, einmal am
Riemenarm des Schiitzen und einmal am Riemenbltigel der
Waffe bzw. am Handstopp. Er darf Gber den Handriicken bzw.
das Handgelenk laufen, jedoch in keinem weiteren Punkt die
Waffe oder ein sonstiges Zubehorteil bertihren.

Vorderschaftstiitze

Eine Vorderschaftstiitze, welche unter dem Vorderschaft
montiert wird, ist zulassig (abweichend von der ISSF-Regel!).
Dieses Zweibein darf im Anschlag weder den Boden noch
sonst irgend einen Gegenstand oder ein Kérperteil bertihren.
Die Waffe darf mit montierter Vorderschaftstiitze das
Geuwichtslimit von 6,5 kg nicht Gberschreiten. Die Maximalmalle
werden auf eine max. H6he von 120 mm, gemessen in
montiertem Zustand, und eine Breite von 180 mm, gemessen
in rechtem Winkel zu einer gedachten Linie, die parallel zur
Laufachse verlauft, festgelegt. Das maximal Gewicht darf in
demontiertem Zustand 150 Gramm nicht Uberschreiten.

SchieBstellungen

Liegend

Der Schiitze liegt auf dem blanken SchieRRstandboden, auf
einer Matte, Decke, Pritsche oder Plane. Er liegt ausgestreckt
am Schitzenstand, mit dem Kopf in Richtung Scheibe. Das
Gewehr darf nur durch beide Hande und einer Schulter
abgestitzt werden. Die Wange darf beim Zielen gegen den
Schaft gelegt werden. Das Gewehr darf mit Hilfe des Riemens
gehalten werden. Es darf keinen anderen Punkt berlihren, oder
auf ihm aufgelegt werden. Beide Unterarme und die Armel der
SchieRjacke von den Ellenbogen an mussen klar sichtbar von
der Unterlage des Schiitzenstandes abgehoben sein.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Der Riemenarm des Schiitzen muss mit einer horizontalen
Unterlage einen Winkel von mindestens 30 Grad bilden, der an
der Achse des Unterarmes gemessen wird.

D.1.3.2  Stehend
Der Schitze steht frei und ohne jede andere Unterstitzung mit
beiden Fuen auf der Oberflache des Schiefistandes. Das
Gewehr darf nur mit beiden Handen, der Schulter, der Wange
und dem neben der rechten (linken) Schulter liegenden Teil der
Brust gehalten werden. Das Gewehr darf auRerhalb dieses
Bereiches nicht durch die Jacke oder die Brust abgestitzt
werden. Linker (rechter) Oberarm und Ellenbogen diirfen an
der Brust oder an der Hufte abgestiitzt werden. Die
Verwendung eines Schiefdriemens ist in dieser Stellung
verboten.

D.1.3.3  Kniend
Der Schitze darf die Oberflache des Schitzenstandes mit der
rechten (linken) Ful3spitze, dem rechten (linken) Knie und dem
linken (rechten) Fuld bertihren. Das Gewehr muss mit beiden
Handen und der rechten (linken) Schulter gehalten werden.
Der linke (rechte) Ellenbogen muss auf dem linken (rechten)
Knie abgestutzt sein. Die Spitze des Ellenbogens darf nicht
mehr als 100 mm Uber das Knie hinausragen und nicht weiter
als 150 mm hinter dem Knie aufgesetzt werden. Das Gewehr
darf durch den Schieldsriemen unterstitzt werden, aber weder
der Vorderschaft hinter der linken (rechten) Hand noch irgend
ein Teil des Gewehres dirfen am Riemen oder dessen
Zubehor aufliegen. Wenn unter dem Rist des rechten (linken)
FulRes eine Kniendrolle verwendet wird, darf der Fuld nicht
mehr als um einen Winkel von 45 Grad zur Seite gedreht
werden. Wird keine Kniendrolle verwendet, darf der Ful3 in
jedem beliebigem Winkel liegen. Dabei durfen auch die
Aullenseite des FuRes und der Unterschenkel am Boden des
Schitzenstandes aufliegen. Kein Teil des Oberschenkels oder
des Gesaldes darf jedoch den Boden an irgendeinem Punkt
bertihren. Zwischen dem GesaR und der Ferse des Schitzen
darf nur die Hose und die Unterbekleidung getragen werden.
Die Jacke oder andere Gegenstande durfen nicht zwischen
diese beiden Punkte oder unter das rechte (linke) Knie gelegt
werden.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln)
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D.1.3.4

D.1.3.5

Sitzend (Anschlagart fiir DG 3 und DG 4)

Der Schitze darf die Oberflache des Schitzenstandes mit dem
Gesal und den Fulen bzw. den AuRRenseiten der Fulle
berGhren. Dabei ist es freigestellt, die Beine weit auseinander
zu spreizen oder die Beine oder Kndchel zu Gberkreuzen. Kein
Teil der Ober- oder Unterschenkel darf jedoch den Boden an
irgendeinem Punkt bertihren. Das Gewehr muss mit beiden
Handen und der rechten (linken) Schulter gehalten werden. Die
Ellenbogen durfen auf den Knien bzw. Beinen aufgestitzt sein
(gekreuzte Beinhaltung). Das Gewehr darf durch den
SchieRriemen unterstitzt werden, aber weder der Vorderschaft
hinter der linken (rechten) Hand noch irgend ein Teil des
Gewehres (z.B. das Magazin) dirfen am Riemen oder dessen
Zubehor aufliegen.

Sitzend aufgelegt

Die Disziplinen D.2, D.3, D.6. D.7, D.10, D.11, D.12, D.13,
D.13.A, D.13.B, D.14, D.14.A, D.21, D.29 kdnnen alternativ in
der Anschlagart Sitzend aufgelegt geschossen werden.

Die Wertung kann in den Disziplinen D.11, D.12, D.13, D.13A,
D.13B, D.14, D.14A, D.29 wegen der Vergleichbarkeit der
Anschlagsarten liegend u. sitzend aufgelegt in derselben
Klasse erfolgen. Die Wertung kann, wenn ausgeschrieben, auch
getrennt erfolgen.

Die Wertung muss in den Disziplinen D.2, D 3, D.6, D.7, D.10,
D.21 wegen der Unvergleichbarkeit der Anschlagsarten liegend
und sitzend aufgelegt in getrennten Klassen erfolgen.

Die Anschlagsart sitzend aufgelegt fur die Disziplinen D.2, D.3,
D.6.D.7,D.11, D.12, D.14, D.14B, D.21, D.29 wie unter D.11.7
beschrieben.

Die Anschlagsart sitzend aufgelegt fur die Disziplin D.10 wie un-
ter D.11.7 beschrieben, allerdings ohne Einsatz von Zweibeinen
und Mitteln zum Ausgleich von Unebenheiten.

Die Anschlagsart sitzend aufgelegt fur die Disziplinen D.13,
D.13A, wie unter D.13.7 beschrieben.

Die Anschlagsart sitzend aufgelegt fur die Disziplin D.13B wie
unter D.13B.7 beschrieben.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Aligemeine Regeln
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D.2 Standardgewehr 1 (SG 1)

D.21

D.2.2

D.2.3

D.2.4

D.2.5

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen bis Kaliber 8
mm. Repetierblchsen sind als Einzelladerbuchsen zu verwen-
den. Wird ein Magazin benutzt, so ist jede Patrone einzeln zu
laden.

Die Lauflange darf inkl. einer eventuellen Laufverlangerung -
gemessen einschliefllich Patronenlager - maximal 762 mm
(30%) betragen. Ruckstolidampfer und Kompensatoren sind
nicht zugelassen, Laufverlangerungen dirfen keine Lécher
oder sonstigen Durchbriiche besitzen.

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Rickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung
Vorderschaftbreite: 60 mm
Pistolengriff: max. 160 mm unterhalb der Laufachse

Maximale Gesamtlange der Schaftkappe (Sehne): 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm
Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich entweder seitlich um 15 mm
nach rechts bzw. links aus der Schaftmitte versetzt sein oder
um die vertikale Achse gedreht sein (nur komplett, nicht in
Teilen).

Daumenauflage, Handballenauflage und Handstlitze sind nicht
gestattet.

Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.2.6 Visierung
Visierungen, bestehend aus Diopter und Korn sind erlaubt.

Wasserwaage oder ahnliche Verkantungskontrollen und
Zielkreuz sind gestattet. Die Verwendung eines Flimmerbandes
ist zulassig.

D.2.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

Die Kornform ist beliebig

D.2.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergrofRerung ist gestattet. Farbglaser dirfen verwendet
werden. Eine (1) optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fir die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zulassig. Fur die
Verwendung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5
Dioptrien zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter oder
Korntunnel, sowie anderer zusatzlicher optischer Hilfsmittel an
der Waffe, ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréRernde Funktion dirfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schielbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.2.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm.

D.2.10 Anschlag
Liegend freihandig gemaR der Regel D.1.3.1. Die Benutzung
eines Schiellriemens ist gestattet.

D.2.11 Schusszahl
Anzahl Probeschisse beliebig. 30 Wertungsschusse,
je 5 Schusse pro Scheibe.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.2.13

D.2.14

D.2.15

D.2.16

Langwaffen-Disziplinen

SchieRzeit
55 min. einschliel3lich Probeschiisse.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1

Zum Zweck der besseren Auswertbarkeit werden 6
Wertungsscheiben ausgegeben.

Anzeige

Jeder Treffer wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
angezeigt. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Alternativ kann die
Scheibe bei Scheibenzuganlagen auch nach jedem Schuss
herangeholt bzw. bei elektronischer Trefferanzeige auf einem
Monitor beobachtet werden.

Die Schusslécher werden (nach dem Entfernen der
Markierungsscheibe) mdglichst mit einem transparenten
Abkleber Uberklebt, um Treffer durch bereits vorhandene
Schusslécher erkennen zu kdnnen. Der letzte Schuss auf jeder
Wettkampfscheibe bleibt offen. Bei Schussléchern, welche
einen berlhrten Ring vermuten lassen, wird der Abkleber in
einem Abstand von mindestens 8 mm neben das Schussloch
geklebt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen 100 m (+/-
50 cm).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.3 Standardgewehr 2 (SG 2)

D.3.1

D.3.2

D.3.3

D.3.4

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen bis Kaliber 8
mm. Repetierblchsen sind als Einzelladerbuchsen zu verwen-
den. Wird ein Magazin benutzt, so ist jede Patrone einzeln zu
laden.

Die Lauflange darf inkl. einer eventuellen Laufverlangerung -
gemessen einschliefllich Patronenlager - maximal 762 mm
(30%) betragen. Ruckstolidampfer und Kompensatoren sind
nicht zugelassen, Laufverlangerungen dirfen keine Lécher
oder sonstigen Durchbriiche besitzen.

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Riickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung
Vorderschaftbreite: 60 mm
Pistolengriff: max. 160 mm unterhalb der Laufachse

Maximale Gesamtlange der Schaftkappe (Sehne): 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm
Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich entweder seitlich um 15 mm
nach rechts bzw. links aus der Schaftmitte versetzt sein oder
um die vertikale Achse gedreht sein (nur komplett, nicht in
Teilen).

Daumenauflage, Handballenauflage und Handstlitze sind nicht
gestattet.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Standardgewehr 2 (SG 2)
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D.3.5 Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

D.3.6 Visierung
Visierungen, bestehend aus Diopter und Korn, sind erlaubt.

Wasserwaage oder ahnliche Verkantungskontrollen und
Zielkreuz sind gestattet. Die Verwendung eines Flimmerbandes
ist zulassig.

D.3.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

Die Kornform ist beliebig.

D.3.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergrofRerung ist gestattet. Farbglaser dirfen verwendet
werden. Eine (1) optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fir die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zulassig. Fur die
Verwendung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5
Dioptrien zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter oder
Korntunnel, sowie anderer zusatzlicher optischer Hilfsmittel an
der Waffe, ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréRernde Funktion dirfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schielbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.3.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm.

D.3.10 Anschlag
Liegend freihandig gemaR der Regel D.1.3.1. Die Benutzung

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 2 (SG 2)
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D.3.11

D.3.12

D.3.13

D.3.14

D.3.15

D.3.16

eines Schiellriemens ist gestattet.

Schusszahl
Anzahl Probeschiisse beliebig. 30 Wertungsschisse, je 10
Schisse pro Scheibe.

SchielRzeit
55 min. einschlie3lich Probeschlisse.

Scheibe

BDMP-Scheibe Nr. 2

Zum Zwecke der besseren Auswertbarkeit, werden 3
Wertungsscheiben ausgegeben.

Anzeige

Jeder Treffer wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
angezeigt. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei elektronischer
Trefferanzeige kann der Treffer auch mittels eines Monitors
beobachtet werden.

Bei der Verwendung von Papierscheiben sind die Schusslécher
(nach dem Entfernen der Markierungsscheibe) mit einem
transparenten Abkleber zu Uberkleben, um einen Treffer durch
ein bereits vorhandenes Schussloch erkennen zu kénnen. Der
letzte Schuss auf jeder Wettkampfscheibe bleibt offen. Bei
Schussléchern, welche einen beriihrten Ring vermuten lassen,
wird der Abkleber in einem Abstand von mindestens 8 mm
neben das Schussloch geklebt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen 300 m
(+/- 1 m).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.4 Long Range - Target Rifle (LR)

D.4.1

D.4.1.1

D.4.1.2

D.4.1.3

D.4.1.4

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen mit Zylinder-
verschluss, die geeignet sind, Patronen im Kaliber 7.62 x 51 mm
(-308 Winchester) zu verschielen. Wenn ein Magazin vorhan-
den ist, darf dieses nur als Ladeplattform fiir einzelne Patronen
verwendet werden. Alle wesentlichen Teile missen ein Beschus-
szeichen tragen. Das Gewehr oder ihre Einzelkomponenten
mussen in grofRerer Menge zur Verfigung stehen.

Mundungsbremsen sind nicht zugelassen (Laufverlangerungen
dirfen keine Locher oder sonstigen Durchbriche besitzen).

Abzug
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein. Stecher sind nicht erlaubt.

Gewicht
Das Gewicht der Waffe darf einschlielich Visiereinrichtung,
Handstopp und Zweibein max. 6,5 kg betragen.

Schaftung

Die Schaftung darf so geformt sein, dass sie passend fiir den
Schitzen ist.

Die Verwendung einer Hakens an der Schaftkappe ist nicht
gestattet. Die Tiefe der Krimmung der Schaftkappe darf max.
20 mm betragen. Die Schaftkappe darf nach oben oder unten
verstellt werden.Ein Lochschaft ist zugelassen.

Die Verwendung eines Zweibeins zum Abstellen der Waffe ist
zulassig; dieses darf im Anschlag jedoch keine Unterstlitzung
bieten. Daumenauflage, Handballenauflage und Handstltze
sind nicht gestattet.

Handstopp

Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet. Der Handstopp
darf mit einer weichen Auflage gepolstert sein, deren Starke in
nicht zusammengepressten Zustand max. 13 mm betragen
darf.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.1.5

D.4.2

D.4.3

D.4.4

Visierung und Zielhilfsmittel

Eine beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln, ist
erlaubt. Das Diopter sollte tber groRe Verstellbereiche in Hohe
und Seite verfligen (mit MOA-Einteilung), die es ermdglichen,
den Geschossfall auf gro3en Distanzen und die Windabwei-
chung zu kompensieren.

Die Verwendung einer Wasserwaage ist gestattet. Die
Kornform und die Abmessungen der Visierelemente
(Korntunnel / Diopter) sind beliebig. Die Verwendung eines
Flimmerbandes ist zulassig.

Im Diopter kann ein festes oder variables Korrektursystem einge-
baut sein. Farb- und Lichtffilter ohne vergréRernde Funktion
dirfen zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer
Blende am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig.

Im Korntunnel ist die Verwendung einer VergrofRerungslinse mit
einer Brennweite von zwei Metern (0,5 Dioptrien) erlaubt.
Diese darf auch farbig sein.

Munition

7.62 x 51mm (.308 Winchester) mit einem Geschossgewicht
von maximal 155 grains. Wird die Munition vom Veranstalter
gestellt, darf keine andere Munition mit auf die Schiebahn
genommen werden. Zindversager werden der Aufsicht
gemeldet und durfen ausgetauscht werden.

Anschlag

Liegend freihandig geman der Regel D.1.3.1. Die Benutzung
eines Schiellriemens ist gestattet. Alternativ darf ein Riemen
mit Zweipunkt-Befestigung verwendet werden. Der Riemen darf
eine max. Breite von 50 mm und eine max. Starke von 6 mm
aufweisen.

Zusatzliche Ausriistungsgegenstéande
Eine Matte darf in nichtzusammengedriicktem Zustand max.
12,7 mm (1/2*) dick sein.

Ein Regen- oder Sonnenschutzschirm o.4. fir den Schitzen
oder seine Waffe ist nicht zulassig (siehe auch D.4.5).

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.6

D.4.7
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Der SchieRkoffer (,Bisley-Kiste*) darf max 12“ (30,5 cm) hoch
sein.

Ein Waffenkoffer oder andere Gegenstande, welche als
Windschutz gedeutet werden kdnnten, die ,Bisley-Kiste®
ausgenommen, durfen nicht in der Nahe des Schutzen plaziert
sein.

Squadding (gemeinsames SchieBen auf eine Scheibe)

In einem Squad schieflen maximal 3 Schutzen auf eine
Scheibe, es miussen jedoch mindestens 2 Schiitzen sein.
Erscheinen einzelne Schitzen nicht, so darf die Standaufsicht
(Range Officer) die Schiitzen zu Dreier-Squads auffiillen. Die
Schitzen liegen links von der Scheibennummer auf der
Feuerlinie und schie3en nacheinander jeweils einen Schuss in
der Reihenfolge von rechts nach links. Es kann auch im String-
Squad geschossen werden, wenn der Veranstalter es so
festlegt.

Startkarten

Die Startkarten (score cards) werden von links nach rechts
ausgetauscht; der ganz rechts liegende Schitze gibt seine
Startkarte an den duRerst links liegenden Schutzen. Jeder
Schiitze hat flir den Schiitzen, dessen Startkarten er erhalten
hat, die von der Deckung signalisierten Werte laut anzusagen
und zu notieren und bei Durchgangsende das Gesamtergebnis
einzutragen. Des weiteren hat er nach dem Match die
Sicherheitsuberprifung an dessen Waffe durchzufiihren und
auf der Startkarte zu quittieren. Jeder Schitze kontrolliert nach
dem Durchgang sein Ergebnis und bestatigt mit seinem
Namenszug sein Einverstédndnis mit dem auf der Startkarte
notierten Ergebnis. Der Schitze hat selbst fir die Rickgabe
seiner Startkarte an die Standaufsicht (Range Officer) Sorge zu
tragen.

Hilfe

Die Schutzen dirfen untereinander keine Hilfen anbieten oder
annehmen, lediglich die Trefferbeobachtung ist gestattet. Das
Abschatten eines Schutzen durch irgendwelche Hilfsmittel inkl.
durch eine Person ist unzulassig.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.8

D.4.9

D.4.10

D.4.11

D.4.12

D.4.13

D.4.14

Fehlschiisse

Wer viermal hintereinander keinen Treffer erzielt hat (clear
target), muss sein Schiel3en einstellen, bis die anderen
Schitzen, die mit ihm auf eine gemeinsame Scheibe schiel3en,
ihr Schielen beendet haben. Ohne zusatzliche Probeschisse
darf der Schutze dann sein Schie3en fortsetzen.

Sicherheit

Waffen dirfen grundsatzlich nur mit entferntem Verschluss
oder mit einer in den Verschluss eingefiihrten Signalfahne
transportiert werden. Der Verschluss darf nur in Schussposition
geschlossen werden.

Sicherheitsiiberpriifung

Nach Beendigung des Schief3ens (auf jeder Entfernung) ist
jeder Schutze verpflichtet, seine Waffe unaufgefordert dem
Schitzen, der seine Ergebnisse aufgeschrieben hat, oder der
Standaufsicht zur Sicherheitstiberprifung vorzuzeigen. Dieser
unterschreibt fur die durchgeflihrte Sicherheitstiberprifung auf
der Startkarte.

Waffenkontrolle

Jede Waffe wird vor Beginn des Wettkampfes kontrolliert und
kann wahrend des Wettkampfes noch einmal kontrolliert
werden, besonders dann, wenn eine hdchstmoégliche Ringzahl
erzielt wurde.

Scheibe
Fur die unterschiedlichen Distanzen werden unterschiedliche
Scheiben benutzt.

Scheibenentfernung

Es wird auf unterschiedliche Distanzen geschossen, wobei bei
nationalen Wettkampfen in 100 m-Schritten auf 300 m bis max.
1000 m geschossen wird, entsprechend in Bisley auf 300 bis
1200 yards (1 yard = 0,9144 m). Das nahere regelt die
Ausschreibung.

Ablauf

Vor Beginn des Schiel3ens sind alle Scheiben eingezogen. Pro
6 Scheiben wird eine Scheibe als Zielhilfe gezeigt. 30 sec. vor
Beginn des Schielens wird sie auch eingezogen und dann

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.15

D.4.16

D.4.17

D.4.18
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zusammen mit allen Scheiben gezeigt. Das Erscheinen der
Scheiben ist das Zeichen zum Beginn des Schiel3ens; das
Feuerkommando wird bereits vorher von der Standaufsicht mit
dem Kommando: ,When all targets are up you are allowed to
fire.“ (,Wenn alle Scheiben oben sind, darf geschossen wer-
den.). Jeder vor dem Feuerkommando abgegebene Schuss
zahlt 0 (Null).

Probeschiisse

Es sind 2 Probeschiisse erlaubt. Weist eine Scheibe 2 Treffer
auf, so steht dem betroffenen Schiitzen ein weiterer
Probeschuss zu. Der Schiitze, der auf die falsche Scheibe
geschossen hat, erhalt keinen weiteren Probeschuss.

Der letzte oder beide Probeschiisse (Sighter Shots) kénnen in
Wertungsschisse konvertiert werden. Dies muss vom
Schiitzen angesagt werden. Hierbei werden vom
aufschreibenden Schutzen (Register Keeper) der oder die
notierten Werte der Probeschisse auf der Startkarte (Score
Card) lesbar durchgestrichen und als erster bzw. erster und
zweiter Wertungsschuss eingetragen.

Wertungsschiisse
Es werden pro Distanz 15 Wertungsschiusse abgegeben.
Abweichendes regelt die Ausschreibung.

SchieRzeit

Beim Squadding stehen jedem Schiitzen pro Schuss bis zu 45
sec. zu. (vom Erscheinen der Scheibe bis zum Brechen des
Schusses). Wird im String-Squad geschossen, wird dem
Schitzen eine Gesamtzeit fir alle Probe- und
Wertungsschiisse vorgegeben.

Bei Mannschaftswettkdmpfen wird eine Zeit fur die gesamte
Mannschaft gegeben, innerhalb derer der Mannschaftsfihrer
seine Schitzen einteilt.

Unterbrechung

Wird ein Schiitze durch Umstande, die auRerhalb seiner
Gewalt liegen, fir mehr als 10 min. am SchieRen gehindert,
wird ihm 1 Probeschuss nachgegeben. Er schielt dann sein
Programm zu Ende.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.19

Meldesystem

Fir die Kommunikation zwischen Feuerlinie und
Anzeigerdeckung ist das System der ,Bisley Messages* zu
benutzen: Es wird beispielsweise gemeldet: ,Message four (4)
on Target ten (10)*

»Message 1“
Das Schief3en beginnt sofort.

»Message 2“
Keine Markierungsscheibe (spotting disc) zu sehen.

»Message 3“

Markierungsscheibe stimmt zweifelsfrei nicht mit dem
angezeigten Wert Uberein. Bitte dafuir sorgen, dass die
Markierungsscheibe den letzten Wert anzeigt und der korrekte
Wert angegeben wird. *)

»Message 4“
Ein Schuss wurde abgefeuert, aber nicht angezeigt. *)

»Message 5“
Der Schiitze meint, sein Treffer habe einen hoheren Wert.
Uberpriifen und korrekten Wert anzeigen. *)

»Message 6“
Die Treffer telefonisch durchgeben, da die Zahlen auf der
Anzeigetafel nicht klar sind.

»Message 7“

Ein Fehler ist angezeigt worden, aber der Schiitze meint, es
sei ein Treffer. Scheibe Uberprifen, und mitteilen ob ein Treffer
gefunden wurde oder den Fehler bestatigen. *)

»Message 8“

Der Schiitze zweifelt sein Ergebnis an. Scheibe nochmals
Uberprifen und die korrekte Anzahl und den Wert der Treffer
angeben. *)

»Message 9“
Meldung aus der Anzeigerdeckung (butt):
Das SchiefRen erscheint ungebuhrlich langsam. Die

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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Standaufsicht (Range Officer) soll dies tiberprifen und
abstellen. (Schiefl3zeit pro Schuss nur 45 sec!)

Meldung von der Feuerlinie (range):

Das Anzeigen erscheint ungebuhrlich langsam. Die
Deckungsaufsicht (Butt Officer) soll dies Uberprifen und
abstellen.

»Message 10“
Schieflden zu Ende oder Pause. Scheiben werden auf
Halbmast gezogen.

»Message 11

Es wird vermutet, dass das falsche Schussloch abgeklebt
wurde. Der Butt Officer wird gebeten die Anzeiger zu befragen
und den richtigen Schusswert zu bestatigen. *) Dies Meldung
sollte nach der Ubermittlung von Message 4 oder 7 verwenden
werden.

»Message 12“
Scheibe einziehen, abkleben und wieder hochfahren.

»Message 13“

Olschiisse werden abgegeben. Es ist sicherzustellen, dass alle
Scheiben vollstandig eingezogen sind, bis Message 1
Ubermittelt wird.

»Message 14“

Es wird ein zweiter Treffer auf der Scheibe vermutet. Scheibe
nochmals inspizieren und, falls gefunden, den weiteren Treffer
zusatzlich markieren und anzeigen. *)

*) Das Ergebnis muss Uber das Funksprechgerat ubermittelt
werden.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.4.20

Anzeigesystem

Hit
(1)

V-Bull
(Innen-5)

L L L L
Outer Magpie Inner Bull
3)

()

Jeder Schuss wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
markiert. Zusatzlich wird am unteren Scheibenrand mit einer
roten Anzeigeplatte (marker) der Wert des Schusses
signalisiert. Eine Innenfunf (V-Bull) wird durch die rote
Anzeigeplatte (marker) am rechten Scheibenrand in halber
Scheibenhéhe (3 Uhr), eine Eins (1) - Hit“ am linken
Scheibenrand in halber Scheibenhéhe (9 Uhr) angezeigt. Der
Schitze, der fir den Nachbarn dessen Ergebnis auf der
Startkarte notiert, muss bei der Anzeige nach dem Schuss
Uberprufen, ob die Lage des Schusses und der angezeigte
Wert Ubereinstimmen. Dann tragt er den Wert des Schusses
auf der Startkarte ein, wobei er den Wert laut ansagt.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.4.22

D.4.24
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Wettkampfende

Am Ende des Wettkampfes muss der Schitze, der auf der
Startkarte die Ergebnisse eingetragen hat, das Endergebnis
vermerken. Durch Gegenzeichnung bestatigt der Schitze die
Richtigkeit der Ergebnisse.

Missverstiandnisse

Missverstandnisse missen an Ort und Stelle geklart werden.
Anderungen auf der Startkarte miissen mit Namenszug
versehen werden.

Auswertung

Die Ringzahlen werden addiert. Erzielen mehrere Schitzen die
gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis

a) bei der groReren Anzahl der Innenfunfen (V-Bulls)

b) beim besseren letzten, vorletzten, vorvorletzten usw. Treffer.
(Die Auswertung bei Zehnerringscheiben erfolgt sinngeman).

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.5 CISM-Standardgewehr (CISM)

D.5.1

D.5.2

D.5.3

D.5.4

D.5.5

Waffe

Zugelassen sind Repetierblichsen bis Kaliber 8 mm, welche
den Regeln fir das GroRRkaliber-Standardgewehr entsprechen
(siehe D.2,D.3, SG 1/2).

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Riickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung

Vorderschaftbreite: max. 60 mm

Hohe vorderes Ende: max. 70 mm unterhalb der Laufachse
Tiefster Punkt vor dem Abzugsbugel: max. 90 mm unterhalb
der Laufachse

Pistolengriff: max. 140 mm unterhalb der Laufachse
Schaftende: max. 190 mm unterhalb der Laufachse
Schaftbacke: max. 40 mm von hinten aus der Schaftmitte
heraus gemessen

Hohe der Schaftkappe: max. 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm

Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.
Die Schaftkappe darf zusatzlich um 15 mm nach rechts oder
links aus der Schaftmitte oder um bis zu 15 Grad schrag
gestellt sein.

Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
CISM Standardgewehr (CISM)
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D.5.6 Visierung
Beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln sind erlaubt.
Wasserwaage und Zielkreuz sind nicht gestattet. Das Korn darf
nur auf dem Lauf hinter der Miindung angebracht sein. Die Korn-
form ist beliebig. Das Maf} von Mitte Ringkorn bis Laufachse darf
max. 40 mm betragen.

D.5.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

D.5.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergroRerung ist gestattet. Farbglaser durfen verwendet
werden. Eine optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fur die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zul&ssig. Fur die Verwen-
dung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5 Dioptrien
zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter,
Korntunnel oder anderer, zusatzliche optische Hilfsmittel an der
Waffe ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréBernde Funktion durfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nicht zielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schiefbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.5.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm sind zugelassen.

D.5.10 Anschlag und Schusszahl

1. Durchgang
Liegend freihandig, 10 Schisse in 90 sec.

2. Durchgang
Kniend, 10 Schisse in 120 sec.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
CISM Standardgewehr (CISM)
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D.5.11

D.5.12

D.5.13

D.5.14

D.5.15

3. Durchgang
Stehend, 10 Schisse in 120 sec.

Probeschiisse

Anzahl Probeschiisse ist beliebig. Fur die Probeschisse,
welche in allen 3 Stellungen oder auch nurin 1 oder 2
Stellungen erfolgen kdnnen, stehen 12 min. zu Verfligung.

Scheibe
300 Meter: Scheibe Nr. 2
100 Meter: Scheibe Nr. 1

Anzeige

Zwischen allen Serien (Probe- und Wertungsserien) sind dem
Schitzen 7 min. fir die Scheibenbeobachtung und zum
Nachladen zu geben.

Standardkommandos
Jeder Durchgang beginnt mit folgenden Kommandos:

,Gehen Sie in den Anschlag (liegend, stehend, kniend)!*
,Laden Sie lhre Waffe!"

Nach einer Minute fragt die Standaufsicht:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
Lfunf - vier - drei - zwei - eins - Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*

Nach der letzten Serie:
,Waffe entladen und vorzeigen*

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
CISM Standardgewehr (CISM)
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D.6 Dienstgewehr 1 (DG 1)

D.6.1

D.6.2

D.6.3

Waffe

Zugelassen sind alle Dienstgewehre (Einzelladerbuichsen, Repe-
tierblichsen,halbautomatischen Blichsen), die zum Verschiel3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militérsportliche Zwecke eingefihr-
te oder verbesserte Dienstgewehre, jedoch darf das M1A auch

in der National Match-Version (nicht Super-Match) verwendet
werden.

Originalteile von Dienstgewehren durfen nicht gegen verbesserte
und nicht bei der Armee eingefuhrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschiitzenzwecke hergestellte oder gednderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschlaufe sind bei gleichen Auf3enab-
messungen und gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig.
Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das Laufprofil
mit gezogener oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes
kénnen vom Original abweichen.

Abzug

Der Abzug darf nicht veréandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Ausldsung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schiftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung
sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zul&ssig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht zulas-
sig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in geschlossener
Position benutzt werden

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Dienstgewehr 1 (DG 1)
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D.6.4

D.6.5

D.6.6

D.6.7

D.6.8

D.6.9

D.6.10

SchieRriemen

Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiefl3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zuléssig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung muss dem dienstlich gefuhrten Original
entsprechen. Massnahmen zur Verbesserung des Kontrastes
sind nur erlaubt, so weit der Charakter der Visierung erhalten
bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur Vermeidung von
Reflexionen ist erlaubt. ,NM*-Visiere beim Garand sind
zugelassen. Feinjustiereinsatze fir das Enfield No. 4-Visier
sind zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hoéhenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zul&ssig.

Kaliber

Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

Anschlagart
Es darf nur liegend freihandig geschossen werden.

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
30 min. fir Probe- und Wertungsschisse

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Dienstgewehr 1 (DG 1)



31 von 270

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

D.6.11

D.6.12

D.6.13

D.6.14

D.6.15

D.6.16

D.6.17
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Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Stdnden mit Zuganlagen ist die Beobachtung jedes
Schusses mittels der Zuganlage erlaubt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmuitzen und
Schiehandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschiitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Dienstgewehr 1 modifiziert (DG 1 mod.)

Waffen

Abweichend von D.6.1 kann diese Ubung auch mit zivilen Versio-
nen von Dienstgewehren (halbautomatische Blichsen) geschos-
sen werden, welche nicht in DG 1 zugelassen sind. Sie mlssen
in ihrem Aussehen mit Ausnahme der vom Gesetz geforderten
Anderungen dem Originaldienstgewehr entsprechen. Nicht zu-
gelassen sind Bull Barrel, Lochschaft etc. Sie mussen, falls ihre
Bauart dies erfordert, auf Grund eines Feststellungsbescheides
des BKA fiir das sportliche SchieRen zugelassen sein. Sie dirfen
insbesondere nicht unter das Verbot nach § 6 AWaffV Abs. 1 Nr.
2 und 3 fallen.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Dienstgewehr 1 (DG 1)
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Dienstgewehr 2 (DG 2)

D.7.1

D.7.2

D.7.3

Waffe

Zugelassen sind alle Dienstgewehre (Einzelladerblichsen, Repe-
tierblichsen,halbautomatischen Blichsen), die zum Verschiefl3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militarsportliche Zwecke eingefihr-
te oder verbesserte Dienstgewehre, jedoch darf das M1A auch

in der National Match-Version (nicht Super-Match) verwendet
werden.

Originalteile von Dienstgewehren durfen nicht gegen verbesserte
und nicht bei der Armee eingefihrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschitzenzwecke hergestellte oder geénderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fiir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschlaufe sind bei gleichen Auf3enab-
messungen und gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig.
Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das Laufprofil
mit gezogener oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes
kénnen vom Original abweichen.

Abzug

Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schaftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung

sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht
zulassig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in geschlosse-
ner Position benutzt werden.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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SchieRriemen

Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiel3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung muss dem dienstlich gefuhrten Original
entsprechen. MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes
sind nur erlaubt, so weit der Charakter der Visierung erhalten
bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur Vermeidung von
Reflexionen ist erlaubt. ,NM*-Visiere beim Garand sind
zugelassen. Feinjustiereinsatze fir das Enfield No. 4-Visier
sind zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hoéhenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zuldssig.

Kaliber

Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

Anschlagart
Es darf nur liegend freihandig geschossen werden.

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
Es stehen 30 min. fir die Probe- und Wertungsschuisse zur
Verfligung

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Dienstgewehr 2 (DG 2)
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D.7.11

D.7.12

D.7.13

D.7.14

D.7.15

D.7.16

D.7.17

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr.2

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Stdnden mit Zuganlagen ist die Beobachtung jedes
Schusses mittels der Zuganlage erlaubt.

Scheibenentfernung
Von hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 300 m (+/- 1,0 m).

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmuitzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschiitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Dienstgewehr 2 modifiziert (DG 2 mod.)

Waffen

Abweichend von D.7.1 kann diese Ubung auch mit zivilen Versio-
nen von Dienstgewehren (halbautomatische Blichsen) geschos-
sen werden, welche nicht in DG 2 zugelassen sind. Sie mlssen
in ihrem Aussehen mit Ausnahme der vom Gesetz geforderten
Anderungen dem Originaldienstgewehr entsprechen. Nicht zu-
gelassen sind Bull Barrel, Lochschaft etc. Sie mussen, falls ihre
Bauart dies erfordert, auf Grund eines Feststellungsbescheides
des BKA fiir das sportliche SchieRen zugelassen sein. Sie dirfen
insbesondere nicht unter das Verbot nach § 6 AWaffV Abs. 1 Nr.
2 und 3 fallen.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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National Rifle Match - A (DG 3)

D.8.1

D.8.2

D.8.3

D.8.4

D.8.5

D.8.6

D.8.7

D.8.8

D.8.9

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatischen Gewehre, die zum
VerschieRen von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind. Eine funktionsfahige
Sicherung ist zwingend erforderlich. Miindungsbremsen sind
nicht zulassig.

Gewicht
Das Gewicht darf max. 6,5 kg betragen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1500 g sein.

Schaftung

Die Schaftform ist beliebig. Nicht zugelassen sind
Hakenkappen und aufklappbare Schaftkappen in gedffnetem
Zustand.

Kaliber
Alle Kaliber ab .222 Rem. bis 8 mm sind zulassig.

SchieRriemen
Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung darf keine optischen Elemente enthalten und
muss aus zwei Zielmitteln bestehen. Ringkorne sind nicht
zulassig.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie
wiedergeladener Munition zulassig.

Scheibe

auf 25 m: proportional verkleinerte Scheibe (nur .30 M1
Carbine)

auf 100 m: ISSF-Scheibe 25m/50m Pistolenscheibe

auf 300 m: Scheibe Nr. 5

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)
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D.8.10

D.8.11

D.8.12

D.8.13

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 25 m (+/- 0,1 m), 100 m (+/-
0,5m) oder 300 m (+/- 1,0m).

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Probe- und Prazisionsschiisse werden nach jedem Schuss
angezeigt bzw. mit Spektiv beobachtet. Bei der Kurzzeitserie
kdénnen die 10 Wertungsschiisse nach Beendigung der Serie
mit dem Spektiv beobachtet werden. Die Beobachtung aller
Probe- und Wertungsschiisse mit einem Fernglas, Spektiv
und/oder die Anzeige mit ,spotting discs* ist erlaubt.

Kommandos

,=Laden und Sichern“.. ,Sind die Schutzen fertig?“. Wenn keine
Einwande kommen, erfolgt das Kommando: ,Achtung - Feuer!®.
Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*.
Anmerkung: Nach dem Kommando ,Laden und Sichern®
signalisiert der Schitze durch Heben der Abzugshand seine
Bereitschaft. Die Schaftkappe muss beim Liegendanschlag in
diesem Moment die Matte oder den Boden berthren, beim
Stehendanschlag in der Hufte und beim Sitzendanschlag auf
dem Oberschenkel abgestutzt sein. Der SchieRanschlag darf
erst nach dem Kommando ,Feuer!* eingenommen werden.

Ablauf

a) Anschlag: Stehend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 5 min

inkl. Magazinwechsel

b) Anschlag: Kniend oder sitzend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse SchieRzeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 50 sec.
inkl. Magazinwechsel

c) Anschlag: Liegend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schielzeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 60 sec
inkl. Magazinwechsel

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)



37 von 270

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

D.8.14

D.8.15

D.8.16

D.8.17

D.8.18

D.8.19
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d) Anschlag: Liegend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schielzeit Probe: 2 min.
Wertung: 4 x5 Schiisse  Schielzeit: 10 min.
inkl. Magazinwechsel

Der Schiitze hat vor jedem Durchgang 3 min. Vorbereitungszeit
um die Ausrustung fiir die neue Schief3position auf- und
umzubauen.

Das Schie3programm kann um eine oder mehrere
Anschlagarten reduziert werden. Naheres muss die
Ausschreibung regeln.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmutzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschitzer sind nicht
zulassig.

Anhang

Die vorgenannten Ubungen kénnen auch auf dafiir
zugelassenen Pistolenstanden (Entfernung 25 m) mit dem
Selbstladekarabiner .30 M1 Carbine geschossen werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

DG 3 modifiziert (DG 3 mod.)

Visierung

Abweichend von D.8.7 kann diese Disziplin auch mit halbau-
tomatischen Buchsen mit optischen Zielmitteln geschossen
werden. Optische Zielmittel mit VergroRerungen oder VergrofRe-
rungsvorsatzen sind nicht erlaubt.

Die Wertung muss in einer eigenen Klasse erfolgen.

DG 3 EPP Rifle

Waffe

Abweichend von D.8.1 sind nur halbautomatischen Biichsen der
Waffenzulassung D.25.1 zugelassen.

Die Wertung muss in einer eigenen Klasse erfolgen.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)
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D.9 National Rifle Match - B (DG4)

D.9.1

D.9.2

D.9.3

Waffe

Zugelassen sind alle Repetierblichsen, die zum Verschiel3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militérsportliche Zwecke eingefihrte
oder verbesserte Dienstgewehre. Originalteile von Dienstge-
wehren dirfen nicht gegen verbesserte und nicht bei der Armee
eingeflhrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschitzenzwecke hergestellte oder gednderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fiir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschldufe sind bei gleichen
Auflenabmessungen und gleichen Patronenlagerabmessungen
zulassig. Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das
Laufprofil mit gezogener oder polygonaler Zugform des
Austauschlaufes kénnen vom Original abweichen. Eine
funktionsfahige Sicherung ist zwingend erforderlich.

Abzug

Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schaftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht veréandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung
sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zul&ssig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht
zulassig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in
geschlossener Position benutzt werden.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.9.4 SchiefRriemen
Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiel3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

D.9.5 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen. MalRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
Feinjustiereinséatze fir das Enfield No. 4-Visier sind
zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hohenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

D.9.6 Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie
wiedergeladener Munition zulassig.

D.9.7 Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

D.9.8 Scheibe
auf 100 m: ISSF-Scheibe 25m/50m Pistolenscheibe
auf 300 m: Scheibe Nr. 5

D.9.9 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 100 m (+/- 0,5m) oder 300
m (+/- 1,0m).
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D.9.10 Scheibenbeobachtung und Anzeige
Probe- und Prazisionsschiisse werden nach jedem Schuss
angezeigt bzw. mit Spektiv beobachtet. Bei der Kurzzeitserie
koénnen die 10 Wertungsschiisse nach Beendigung der Serie
mit dem Spektiv beobachtet werden. Die Beobachtung aller
Probe- und Wertungsschiisse mit einem Fernglas, Spektiv oder
die Anzeige mit ,spotting discs* ist erlaubt.

D.9.11 Kommandos
,Laden und Sichern®.. ,Sind die Schitzen fertig?“. Wenn keine
Einwande kommen, erfolgt das Kommando: ,Achtung - Feuer!®.
Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*“.
Anmerkung: Nach dem Kommando ,Laden und Sichern®
signalisiert der Schiitze durch Heben der Abzugshand seine
Bereitschaft. Die Schaftkappe muss beim Liegendanschlag in
diesem Moment die Matte oder den Boden berthren, beim
Stehendanschlag in der Hifte und beim Sitzendanschlag auf
dem Oberschenkel abgestutzt sein. Der SchieRanschlag darf
erst nach dem Kommando ,Feuer! eingenommen werden.

D.9.12 Ablauf
a) Anschlag: Stehend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schisse Schiel3zeit: 5 min.
inkl. Nachladen

b) Anschlag: Kniend oder sitzend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x 5 Schisse Schief3zeit: 70 sec.
inkl. Nachladen

c) Anschlag: Liegend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x 5 Schisse Schief3zeit: 80 sec.
inkl. Nachladen

d) Anschlag: Liegend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 4 x5 Schisse Schiel3zeit: 10 min.
inkl. Nachladen

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - B (DG 4)



41 von 270

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

D.9.13

D.9.14

D.9.15

Langwaffen-Disziplinen

Der Schiitze hat vor jedem Durchgang 3 min. Vorbereitungszeit
um die Ausrustung fiir die neue Schief3position auf- und
umzubauen.

Das Schie3programm kann um eine oder mehrere
Anschlagarten reduziert werden. Naheres muss die
Ausschreibung regeln.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmutzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.10 .30 M1 Carbine

D.10.1

D.10.2

D.10.3

D.10.4

D.10.5

D.10.6

D.10.7

D.10.8

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbine (Halbautomatische Blichse)
im Originalzustand mit den gesetzmafig erforderlichen Abande-
rungen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 g sein.

Schaftung
Der Schaft darf nicht verandert werden. Magazintaschen durfen
am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.
Zielfernrohre durfen nicht benutzt werden.

Schiefriemen
Der Original-Gewehrtragriemen darf benutzt werden.
SchieRriemen jeglicher Art sind unzulassig.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsblicher sowie
wiedergeladener Munition im Kaliber .30M1Carbine zulassig.

Scheibe

auf 25 m: auf 25% verkleinerte Internat. .30M1-Scheibe
Version 2000 (sechsfach)

auf 50 m: auf 50% verkleinerte Internat. .30M1-Scheibe
Version 2000 (vierfach)

auf 100 m: Internationale .30M1-Scheibe Version 2000

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 25 m (+/- 0,1 m), 50 m

(+/- 0,25 m) oder 100 m (+/- 0,5 m).

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.10.10

D.10.11

D.10.12

D.10.13
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Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und
Coaching ist nicht zulassig.

Ablauf
a) Anschlag: Liegend freihandig

Probe: beliebig

Wertung: 15 Schisse

SchiefRzeit inkl. Probe: 15 min inkl. Magazinwechsel
b) Anschlag: Kniend

Probe: beliebig

Wertung: 15 Schisse

SchieRzeit inkl. Probe: 15 min inkl. Magazinwechsel

Der Schiitze hat zwischen den beiden Anschlagarten bis zu

5 Minuten Zeit um die Ausristung fur die neue SchieRposition
auf- und umzubauen.

Der Wettkampf kann auch tber 30 Schiisse im

Liegendanschlag in der Gesamtzeit von 30 Minuten durchgefiihrt
werden.

Zielhilfsmittel

SchieRbrillen sind zugelassen. Polarisierende Glaser sind nicht
erlaubt.

Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist
nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist
verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen,
Ellenbogenschutzern und jeglicher Art von Handschuhen ist
nicht zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer SchieRmutze
mit langem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem
Sichtschutz nicht zulassig. Die Verwendung einer Kniendrolle
ist gestattet.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine
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D.10.14 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.
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D.10A .30 M1 Carbine “1500”

D.10A1

D.10A.2

D.10A.3

D.10A.4

D.10A.5

D.10A.6

D.10A.7

Allgemeines
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der ,1500"
(C.8) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbine (Halbautomatische Blichse)
im Originalzustand mit den gesetzmafig notwendigen Abande-
rungen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 g sein.

Schaftung
Der Schaft darf nicht verandert werden. Magazinraschen diirfen
am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.
Zielfernrohre durfen nicht benutzt werden.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelslblicher sowie
wiedergeladener Munition im Kaliber .30M1Carbine zulassig.

Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station (in
Match 5) benétigt wird, muss sich am Schiitzen befinden.
Abgelegte oder auf dem Boden liegende Munition darf nicht
verwendet werden.

Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und
mit Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben
werden.

Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler.
Versager oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 pro Schitze und Match.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”
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D.10A.8

D.10A.9

D.10A.10

Auf Standen, die nicht Gber eine entsprechende 50 Meter Bahn
verfiigen, kénnen die 50 Meter Ubungen auf 25m auf die verklei-
nerte Scheibe ,BDMP 1500 .30M1 reduziert* geschossen
werden.

Scheibenentfernung

VVom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m), 25 m (+/-
0,1 m) oder 50 m (+/- 0,25 m)

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probeschiisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching ist nicht
zulassig.

Die Beobachtung der Wertungsschusse durch den Schutzen ist
nicht erlaubt.

Stellungen/Magazinwechsel

Im Voranschlag steht der Schitze aufrecht und halt die
teilgeladene Waffe, d.h. mit eingesetztem geflllten Magazin
und leerem Patronenlager, mit der Miindung auf den Geschoss-
fang gerichtet. Der Verschluss ist dabei geschlossen. Der
Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar au3erhalb
des Abzugsbugels befinden. Die Magazine mussen mit 6
Patronen geladen werden. Das neue Magazin darf erst nach
dem Wechsel der Schiel3stellung eingefiihrt werden. Der
Magazinwechsel darf erst bei leergeschossener Waffe erfolgen.

Stehend frei
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Unterstitzende
Hilfsmittel sind untersagt.

Stehend - mit Pfosten
Der Pfosten ist als Unterstiitzung zu benutzen, jedoch darf die
Waffe selbst ihn nicht berthren.

Der Schiitze steht rechts hinter dem Pfosten, wenn er links
schief3t und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen
Schussseite des Balkens beginnt und in Schussrichtung nach
hinten verlauft, darf nicht Ubertreten werden.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”
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Linke Hand / rechte Hand

Das SchieRen am Pfosten beginnt mit der linken Hand. Die
Waffe muss sich in der linken Hand befinden und es muss mit
einem Finger der linken Hand abgezogen werden.

Sitzend

Beide Gesalbacken befinden sich auf dem Boden, der Korper
ist den Scheiben zugewandt.

Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten.

Die Arme oder Hande dirfen durch die Beine stabilisiert
werden, nicht aber die Waffe direkt.

Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

Kniend frei

a) Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.
Die GesaRbacken kénnen auf den Absatzen oder seitlich auf
den Fuss aufgestiitzt werden, dirfen den Boden aber nicht
bertihren. Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe
zeigende Knie stabilisiert werden, nicht jedoch die Waffe
selbst. Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten.

b) Kniend auf beiden Knien. Die Gesafibacken durfen auf den
Absatzen aufgestutzt werden, missen aber deutlich vom
Boden entfernt sein. Die Waffe ist mit beiden Handen zu
halten ohne weitere Unterstiitzung.

Kniend mit Pfosten (50m)

Der Pfosten darf im Kniendanschlag des Match 3 und in der
Station 3 des Match 5 wahlweise benutzt werden. Die Waffe
selbst darf den Balken nicht berthren.

Liegend (alternativ zu kniend)

Alternativ zur ,25m und 50m-kniend“-Position kann die Position
Jliegend” verwendet werden.

Der Korper liegt ausgestreckt in Sichtlinie und mit dem Kopf
zum Ziel. Solange die grundsatzliche Linie eingehalten wird

und andere Schiitzen nicht gestort werden, kann der Schiitze
auch schrag liegen.

Die Waffe darf im Anschlag keinen direkten Bodenkontakt haben.
Beim Positionswechsel von ,sitzend” in ,liegend* muss die Waffe
nach vorne zeigen.

Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.10A.11 Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschusse
(Warm Ups) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.

D.10A.12 Ablauf, Matches 1-5

Match 1 10 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

15 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Match 2 25 Meter - 90 Sekunden
6 Schusse kniend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 3 50 Meter - 165 Sekunden

6 Schiisse sitzend frei

6 Schisse kniend, Benutzung Pfosten,
wahlweise, oder liegend frei

6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links

6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 4 25 Meter - je 35 Sekunden
12 Schisse stehend frei
Wiederholung:
25 Meter - je 35 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Match 5

Station 1 10 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”
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Station 2 25 Meter - 90 Sekunden
6 Schisse kniend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Station 3 50 Meter - 165 Sekunden
6 Schiisse sitzend
6 Schisse kniend, Benutzung Pfosten
wahlweise, oder liegend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten

links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts
Station 4 25 Meter - je 12 Sekunden

6 Schisse stehend frei
Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.

Kommandos des Leitenden

Ein VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Standardkommandos lauten:

,Waffe mit 6 Patronen teilladen!*

Die Waffe wird in Richtung Geschossfang gehalten und bei
geschlossenem Verschluss das Magazin mit 6 Patronen
eingesetzt. AnschlieRend wird sie im Hiftanschlag gehalten.
Der Abzugsfinger befindet sich auRerhalb des Abzugsbiigels.

»Ist jemand nicht fertig?“

Ein Schitze, der nicht fertig ist, gibt dies klar und deutlich zu
erkennen. Hat ein Schitze ,nicht fertig“ gemeldet, lautet das
Kommando:

»Nicht fertig!*
Wenn die Schiitzen fertig sind:

»Achtung!“
Dieses Signal kann durch ein anderes Signal, z.B. durch das
Wegdrehen der Scheiben, ersetzt werden.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”
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D.10A.14

D.10A.15

D.10A.16

D.10A.17

Beim Herdrehen der Scheiben oder einem anderen Startsignal
(Horn, Pfiff etc.) wird die Waffe fertig geladen und es beginnt die
Serie.

»SchieBen einstellen!”
oder ein lang anhaltender Pfiff wahrend der Serie:
Das Schief3en wird augenblicklich eingestellt!

,Waffe entladen und vorzeigen!*

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nach Bestatigung durch die Aufsicht wird die Waffe mit der
Laufmiindung in Richtung Geschossfang abgelegt oder in einen
bereitstehenden Gewehrstéander abgestellt. Erst nachdem diese
Sicherheitstberprifung fir alle Schitzen erfolgt ist, ist Sicherheit
gegeben. Beim Transportieren wird die Waffe mit der Laufmiin-
dung nach oben gehalten.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.

Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist
nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogenschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schiefimitze mit lan-
gem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht
zulassig. Die Verwendung einer Kniendrolle ist gestattet.

Mannschaftsstarke

Mannschaften kénnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne
Streichergebnis, bestehen.

Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in der Ausschreibung
festzulegen, welche Mannschaftsstarke(n) er zulassen will.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.10A.18 Mannschaftswertung
a) Ublicherweise wird die Mannschaftswertung .30 M1 Carbine

,1500“ Uber ein gesondert geschossenes Match 5
entschieden.

Die Ergebnisse, die der Schuitze in seinem Einzelwettkampf
erzielt hat, bleiben dabei fiir die Teamwertung
unberlcksichtigt.

Jeder Schiitze darf einen Coach haben. Dieser darf nicht als
Licht- oder Windschutz fungieren.

Er darf durch sein Agieren andere Schiitzen nicht stéren. Zur
Scheibenbeobachtung darf er ein Fernglas jeglicher Art
verwenden.

Ist die Austragung eines solchen Team-Matches aus
Grunden der Standkapazitat nicht moglich, kdnnen
ersatzweise die Resultate des Hauptwettkampfes zur
Mannschaftswertung herangezogen werden.

In diesem Falle werden nur die Ergebnisse aus Match 5 zur
Berechnung der Mannschaftsleistung verwendet.

Coaching ist hier nicht zulassig.

D.10A.19 Wertung
Die Ringzahlen der Matches 1 - 5 werden addiert. Erzielen
mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere
Ergebnis

a)
b)
c)
d)

bei der groReren Anzahl der “X” - Ringe (Innenzehn)
bei der groReren Anzahl der “X” - Ringe im Match 3
bei der grofReren Anzahl der “10”er

bei der grofReren Anzahl “10”er im Match 3

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”
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D.10A.20 Scheibenauswertung
Jeder Schitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes
aus und tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und
unterschreibt diese. Der Schiitze rechts auf’en wertete die
Scheibe von Bahn 1 aus.

Bei Unstimmigkeiten mit der Auswertung werden die Scheiben
zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.10B .30 M 1 Carbine "PP 1"

D.10B.0

D.10B.1

D.10B.2

D.10B.3

D.10B.4

D.10B.5

D.10B.6

D.10B.7

Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaffen-
disziplin "PP1" (C.6A) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand, wobei
alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Magazinkapa-
zitat). Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeéandert
werden mussen, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der darf nicht verandert werden. Magazintaschen
dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

SchieRriemen
Die Benutzung von Trage- oder SchielRriemen ist nicht erlaubt.

Munition

30 Schuss GroRkalibermunition

Es ist sowohl die Verwendung handelsublicher sowie wiedergela-
dener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

Scheibe und Scheibenbeobachtung

Auf 50% verkleinerte PP1-Scheibe, Anzahl nach Auswertbar-
keit. Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.10B.8

D.10B.9

D.10B.10

Stellung
Stehend freihandig

Fertigstellung

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und halt die fertigge-
ladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45 ° mit der Mindung zum Boden.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Ablauf

Station1 25m Zeit: 120 sec.
6 Schuss stehend freihandig
6 Schuss stehend freihdndig

Schielzeit einschliellich Nachladens!

Station2 15m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihdndig in 6 Serien & 1 Schuss
6 Schuss stehend freihdndig in 6 Serien a 1 Schuss

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt sechsmal nach
ca. 5 — 7 Sekunden fur den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In
dieser Zeit ist jeweils 1 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn

die Scheibe wegdreht, hat der Schutze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen
zudreht.

Zwei getrennte Durchgénge!

Station3 10m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihdndig in 3 Serien a 2 Schuss

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach ca.

5 — 7 Sekunden fur den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In
dieser Zeit sind jeweils 2 Schisse abzugeben. Jedesmal, wenn
die Scheibe wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen
zudreht.
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D.10B.11 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-

mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig machen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"
Falls erforderlich:
"Not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stoérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 Sekun-
den zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen
ist auch das Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn,
Pfiff, Timer) nach ca. 5 - 7 sec. Wartezeit mdglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing"
- "Feuer einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e),
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und vorzei-
gen!"

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10B.12):

"All clear, are there any protests?"

"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.
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D.10B.12

D.10B.13

D.10B.14

D.10B.15

D.10B.16

D.10B.17

D.10B.18

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein Ma-
gazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und auch
keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!! Erst
nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder am
Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.
Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse: Probeschisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mitze mit langem Mutzenschild
oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zugelassen.

Auswertung

Die Auswertung bei Ringgleichheit erfolgt nach Regel C.6.11,
Langlécher und Overtimes werden nach Regel A.3.21.1.4 gewer-
tet.

Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spéater
festgelegt.
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D.10C .30 M 1 Carbine ,,NPA-B*

D.10C.0

D.10CA1

D.10C.2

D.10C.3

D.10C.4

D.10C.5

D.10C.6

D.10C.7

Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaffen-
disziplin ,NPA-B* (C.7) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand, wobei
alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Magazinkapa-
zitat). Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeandert
werden mussten, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der Waffe darf nicht verandert werden. Magazinta-
schen dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

SchieRriemen
Die Benutzung von Trage- oder SchielRriemen ist nicht erlaubt.

Munition

24 Schuss GroRkalibermunition

Es ist sowohl die Verwendung handelsublicher sowie wiedergela-
dener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

Scheibe und Scheibenbeobachtung
2 auf 50% verkleinerte NPA-B — Scheiben je Schuitze. Scheiben-
beobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht erlaubt.
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D.10C.11

Stellung
Stehend freihandig

Fertigstellung

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und halt die fertigge-
ladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45 ° mit der Mindung zum Boden.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Ablauf
Station A 25m Zeit: 15 sec.
6 Schuss stehend freihdndig auf die linke Scheibe
Station B 20 m Zeit: 10 sec.
6 Schuss stehend freihdndig, 3 Schuss auf jede Scheibe
Station C 15 m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihandig in 3 Serien a 2 Schuss, Schei
be rechts

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach ca.

5 — 7 sec. flr den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In dieser Zeit
sind jeweils 2 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn die Scheibe
wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung unter 45° ein-
zunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schitzen zudreht.

Station D 10m Zeit: 8 sec.
6 Schuss stehend freihdndig, 3 Schuss auf jede Scheibe

Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-
mands)

Die Standard-Kommandos fir jede Distanz bei fur den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready"“ ,Laden und fertig machen®
(hierbei weist die Mindung zum Geschossfang)

»<Anyone not ready?“ » Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

.30 M1 Carbine “NPA-B”



59 von 270

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

D.10C.12

Langwaffen-Disziplinen

,Not ready!” ,Nicht fertig!*
Der Schitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

yStandby* »2Achtung*

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und vorzeigen!”
Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10C.12):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!“

.Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme! Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstold gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberpruft nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Magazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und
auch keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vor-
handenen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stédnder oder
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D.10C.13

D.10C.14

D.10C.15

D.10C.16

D.10C.17

D.10C.18

Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiejacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mutze mit langem Mutzenschild
oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Auswertung

Die Auswertung bei Ringgleichheit erfolgt nach Regel C.6.11,
Langlocher und Overtimes werden nach Regel A.3.21.1.4
gewertet.

Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spater
festgelegt.
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D.10D 30 M 1 Carbine "PP 2"

D.10D.0 Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaf-
fendisziplin "PP1" (C.6B) durchgefiihrt.

D.10D.1 Waffe
Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand,
wobei alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Maga-
zinkapazitat).
Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeéandert wer-
den mussten, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

D.10D.2 Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

D.10D.3 Schéftung
Der Schaft der Waffe darf nicht verandert werden. Magazinta-
schen dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

D.10D.4 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

D.10D.5 Schieflriemen
Die Benutzung von Trage- oder Schielriemen ist nicht erlaubt.

D.10D.6 Munition
60 Schuss GroRkalibermunition
Es ist sowohl die Verwendung handelsiblicher sowie wieder-
geladener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

D.10D.7 Scheibe und Scheibenbeobachtung
50m: 1 PP1-Scheibe
10m und 25 m: je 1 auf 50% verkleinerte PP1-Scheibe
Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
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D.10D.8

D.10D.9

erlaubt.

Stellung

- stehend freihandig

- kniend

- sitzend nach SpO D.1.3.4, jedoch ohne Verwendung eines
Riemens!

Fertigstellung

Station 1

Die fertig geladene Waffe wird mit dem Schaft an die Schulter ge-
setzt. Die Waffe wird so in Richtung Geschossfang gehalten, dass
sie im Winkel von 45 ° mit der Miindung zum Boden zeigt.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsblgels befinden.

Station 2 + Station 3

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht. Die Waffe ist teilgela-
den, d.h. der Verschluss der Waffe ist geschlossen, das Patronen-
lager aber leer! Das mit 6 Patronen geflllte Magazin ist eingesetzt.
Die Mundung der Waffe ist auf den Geschossfang gerichtet.

Die Waffe wird erst nach Einnehmen der jeweiligen Stellung fertig
geladen!

D.10D.10 Ablauf

Station 1 10m
6 Schuss stehend freihandig Zeit: 6 sec.
6 Schuss stehend freihandig Zeit: 6 sec.

Station 2 50m Zeit: 165 sec.
6 Schuss kniend, Benutzung Pfosten erlaubt
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Pfosten links
6 Schuss stehend, Pfosten rechts

Station 3 25m Zeit: 90 sec.
6 Schuss kniend, Benutzung Pfosten nicht erlaubt
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Pfosten rechts
6 Schuss stehend, Pfosten links
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D.10D.11 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-

mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig ma-
chen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"

Falls erforderlich:

"Not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhéalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"”

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing"
- "Feuer einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und
vorzeigen!"

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10D.12):

"All clear, are there any protests?"

"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.
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D.10D.12

D.10D.13

D.10D.14

D.10D.15

D.10D.16

D.10D.17

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstofld gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein Ma-
gazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und auch
keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder

am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiejacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen sind nicht zugelas-
sen. Ebenso ist die Verwendung einer Mitze mit langem Mutzen-
schild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Auswertung
Wertung bei Ringgleichheit erfolgt nach Regel A.4.12, Langlécher
werden nach C.6.11 gewertet.
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D.10D.18 Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spater
festgelegt.
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D.11 Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)

D.11.1

Waffe

Zugelassen sind alle Waffen (Einzelladerblichsen, Repetierblich-
sen, halbautomatische Blichsen) der Disziplin DG 1, die zum
VerschielRen von Metallpatronen mit Nitrotrreibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar
1965 in einer regularen Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz
oder beim Zoll tGiber das Versuchsstadium hinaus eingefiihrt wur-
den und nur durch Aufsetzen eines Zielfernrohres auf das Grund-
modell des Dienstgewehres zum Zielfernrohrgewehr wurden. Ori-
ginalteile der Dienstgewehre durfen nicht gegen verbesserte und
nicht bei der Armee eingefiihrte Teile ausgetauscht werden. Der
Verschluss darf gegenuber der urspriinglichen Dienstwaffe nicht
verandert sein. Kann wegen der Montage des Zielfernrohres der
Verschluss nicht mehr gedffnet bzw. geschlossen werden, so
darf die Form des Kammerstengels verandert werden.
Austauschlaufe sind bei gleichen AuRenabmessungen und
gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig. Dralllange, die
Anzahl der Felder und Zlige sowie das Laufprofil mit gezogener
oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes kénnen vom
Original abweichen.

Nicht zugelassen sind speziell fur militdrsportliche Zwecke einge-
fuhrte oder verbesserte Dienstgewehre. Speziell fur Scharfschut-
zenzwecke hergestellte und eingeflihrte Gewehre durfen nicht in
ZG 1 sondern nur in ZG1 mod. B geschossen werden.

Nicht zugelassen u.a.:

Enfield L42A1, Enfield Enforcer, Schweizer K 55, Schultz & Lar-
sen M52, M58, M58E, M69, Kongsberg M59, M59F1, Carl Gustaf
M63, denn diese Blichsen sind nur als Target Rifle, Target Rifle
LR oder Scharfschutzengewehre konzipiert und genutzt worden.
Keines dieser Gewehre entspricht der Zulassung fir DG 1.

Zusatzlich nicht zugelassen sind Gewehre wie Remington 700,
Winchester 70, FN-Police Sniper etc.
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D.11.2 Abzug
Der Abzug darf nicht verandert werden.
Der Abzug muss sicher sein und darf nur in der daflr bestimmten
Richtung auslésen. Vorhandene Sicherungen mussen funktionie-
ren. Der Abzug muss nach dem Spannen zu sichern sein, darf
jedoch nach Betatigen des Abzuges beim Entsichern nicht nach
vorne fallen.
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K31, der bauartbe-
dingt mindestens ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

D.11.3 Schiftung
Der Schaft muss der eingefiihrten Dienstwaffe entsprechen.
Aufgesetzte Schaftbacken sind nicht zugelassen. Eine Bettung
des Systems und eine Innenschaftbearbeitung sind erlaubt.
Das Verandern der Form der Beschlage (z.B. das Ausfeilen
von Beschlagen) bzw. das Weglassen von Beschlagen ist nicht
zulassig.
Das Einbringen von zusatzlichen Gewichten ist nicht erlaubt.

D.11.4 Zielfernrohr
Zielfernrohre und Montagen dirfen von der Art der mit den ent-
sprechenden Dienstgewehren eingefihrten Zielfernrohren und
Montagen abweichen. Es darf jedoch nur mit max. 10-facher
VergroRerung geschossen werden. Die Wahl des Absehens ist
freigestellt.
Zulassig ist nur eine Sonnenblende mit einer max. Lange von
100 mm, gemessen von der vorderen Flache des Objektives.
Jegliche MalRnahme, die ein Hitzeflimmern verhindert, ist nicht
gestattet.

D.11.5 Munition
Es ist nur die Verwendung handelslblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

D.11.6 Kaliber
Das Kaliber muss dem der bei einer regularen Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung nachweislich eingefiihrten Kaliber dieser
Waffe entsprechen und darf 8 mm nicht Giberschreiten.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)
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D.11.7

D.11.9

D.11.10

D.11.11

D.11.12

D.11.13

D.11.14

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150mm unterstutzt werden. Die Auf-
lageflache muss eben sein. Eine seitliche Stlitzung oder Anlage
des Vorderschaftes oder Laufes an die Auflage ist nicht statthaft.
Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein und darf sich max. 6mm
eindriicken lassen. Die Verwendung serienmaliger oder nach-
traglich montierter handelstblicher Zweibeine ist moglich. Die
Schulterstutze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unterstuitzt
werden. Zum Ausgleich der Unebenheiten darf der Schitze eine
feste und ebene Platte mit einer Starke von max.25mm und einer
Grofle von 200x200mm zwischen Boden/Matte oder Unterlage/
Hand einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im
Mittel der Platte befinden. Fur die Aufsicht muss klar erkennbar
sein, dass sich zwischen Waffe und Auflage nur die Hand des
Schiitzen befindet.

Schusszahl

Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist beliebig.
20 Wertungsschusse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

SchieBzeit
30 min. (fir Probe- und Wertungsschusse).

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 3

Anzeige

Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen
Beobachtungsglas erfolgen. Sind Scheibenzuganlagen
vorhanden, so kann jeder Schuss unter Benutzung dieser
Anlage beobachtet werden. Elektronische Anzeigesysteme sind
nur zugelassen, wenn diese vom Veranstalter gestellt werden.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+ 0,5 m).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln ab A.4.12.4

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)
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D.11.15

Langwaffen-Disziplinen

ZG 1 mod. A

Waffe

Abweichend von D.11.1 kann diese Ubung auch mit Waffen der
Disziplin DG 1 (halbautomatische Biichsen und Repetierbiich-
sen) geschossen werden, die nach dem 01. Januar 1965 in einer
reguléren Armee, bei der Polizei oder der Zollverwaltung als
Dienstgewehr eingeflihrt wurden und lediglich durch Aufsetzen
eines Zielfernrohres auf die Dienstwaffe entstanden sind.

Zivile Versionen von Dienstgewehren, welche aufgrund lhrer vom
Gesetzgeber verlangten Abanderungen keine Zulassung fir DG
1 haben, sind unter nachstehenden Voraussetzungen in ZG 1
mod. A zugelassen: Sie mussen in ihrem Aussehen mit Aus-
nahme der vom Gesetz geforderten Anderungen dem Original
entsprechen. Nicht zugelassen sind z.B. Gewehr mit Bull Barrel
und/oder Lochschaft etc. Sie missen, falls ihre Bauart dies erfor-
dert, auf Grund eines Feststellungsbescheides des BKA fiir das
sportliche Schief3en zugelassen sein, diirfen also insbesondere
nicht unter die Verbote nach § 6 Abs. 1f AWaffV fallen.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1 (Zehnerringscheibe), auf 25% reduziert, 6
Felder, 1x Probe, 5x Wertung, 4 Schuss je Wertungsfeld

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Die Ubung ZG1 mod. A ist in einer eigenen Klasse zu werten.

Nicht zugelassen sind u.a.:

Kongsberg M67 einschlieRlich M67F1 und M67F2, Schultz &
Larsen M69, Remington M24 , M40, 700 und 700P, Winchester
70, FN-Police Sniper, G22 von Accuracy International.

Diese Waffen stehen fur die Klasse der TR Rifle, TR Rifle LR
oder reinen Scharfschitzengewehre.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)
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D.11.16

ZG 1 mod. B

Waffe

Abweichend von D.11.1 kann diese Ubung mit halbautomati-
schen, Repetier- und Einzelladerblichsen geschossen werden,
welche unabhangig vom Einfiihrungsdatum in einer reguléaren
Armee, bei der Polizei oder der Zollverwaltung als Scharfschitz-
engewehr eingefuhrt wurden.

Bei Bedarf kann die Disziplin ZG 1 mod. B in zwei Wertungsklas-
sen unterteilt werden:

Waffe und Unterklassen: ZG 1 mod. B1 bzw. ZG 1 mod. B2
m  Waffen der Disziplin ZG 1 mod. B1 vor dem 01.01.1965
m  Waffen der Disziplin ZG 1 mod. B2 nach dem 01.01.1965

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1 (Zehnerringscheibe), auf 25% reduziert, 6
Felder, 1x Probe, 5x Wertung, 4 Schuss je Wertungsfeld

Auswertung

Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Die Ubung ZG1 mod. B ist in einer eigenen Klasse bzw. zwei
separaten Unterklassen zu werten.

Nicht zugelassen ist u.a.:

Winchester 70, Remington 700

Diese Waffen stehen fur die Gruppe der reinen Zivilwaffen,
welche jedoch in Einzelféllen auch als Scharfschutzengewehre
eingesetzt worden sind.

Zugelassen sind jedoch sind die Abarten Remington M24, M40
u. 700P.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)
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D.12 Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)

D.12.1

D.12.2

D.12.3

Waffe

Zugelassen sind halbautomatische Blichsen, Repetierblchsen
und Einzelladerblchsen mit Zielfernrohr, die bei einer regularen
Armee, der Polizei oder der Zollverwaltung eingefiihrt wurden.

Weiterhin sind Gewehre zugelassen, die in ihren Abmessungen
und in ihrer Schaftform den Bestimmungen der SpO D.12.3
(Schaftung) entsprechen.

Das Maximalgewicht der Waffe darf 7,5 kg inklusive Zweib-

ein, Zielfernrohr und Montageringe nicht Uberschreiten. Mun-
dungsbremsen sind nicht zulassig. Davon ausgenommen sind
nachweislich damit eingeflhrte Scharfschitzengewehre. Die
Miindungsbremsen von eingefiihrten Waffen miissen im Original-
zustand sein. Feuerdampfer dirfen nicht zu Mindungsbremsen
umgebaut werden.

Abzug

Die Abzugsart ist beliebig. Der Abzug muss sicher sein und darf
nur in der dafiir bestimmten Richtung auslésen. Vorhandene
Sicherungen mussen funktionieren, der Abzug muss dann nach
dem Spannen zu sichern sein, darf jedoch nach Betatigen des
Abzuges beim Entsichern nicht nach vorne fallen. Der Abzugs-
widerstand muss im Moment der Ausldsung mindestens 500 g
betragen.

Schaftung

Fur dienstlich nicht eingefiihrte ZG 2-Waffen gelten folgende
Bestimmungen: Vorderschaftbreite: max. 60 mm

Hoéhe vorderes Ende: min. 30 mm unterhalb der Laufachse
Tiefster Punkt vor dem Abzugsbugel: max. 90 mm unterhalb der
Laufachse Pistolengriff: max. 140 mm unterhalb der Laufachse
Schaftende: max. 190 mm unterhalb der Laufachse
Schaftbacke: max. 40 mm von hinten aus der Schaftmitte heraus
gemessen

Héhe der Schaftkappe: max. 153 mm

Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm Die Schaft-
kappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich um 15 mm nach rechts oder
links aus der Schaftmitte oder um bis zu 15 Grad schrag gestellt
sein.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)
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Hakenkappe, Daumenauflage, Handstopp, Handballenauflage
und Handsttitze sind nicht gestattet.

D.12.4 Zielfernrohr
Zielfernrohre und Montagen dirfen von der Art der mit den
entsprechenden Dienstgewehren eingefiihrten Zielfernrohre und
Montagen abweichen. Es darf jedoch nur mit max. 10-facher
VergroRerung geschossen werden. Die Wahl des Absehens
ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmerbandes ist erlaubt,
darliber hinausgehende MaRnahmen, die ein Hitzeflimmern ver-
hindert, sind nicht gestattet. Erlaubt ist auch eine Sonnenblende
mit einer max. Lange von 100 mm, gemessen von der vorderen
Flache des Objektives.

D.12.5 Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

D.12.6 Kaliber
Das Kaliber muss dem der bei einer regularen Armee, der
Polizei oder der Zollverwaltung nachweislich eingefuihrten
Kaliber entsprechen und darf 8 mm nicht Gberschreiten.

D.12.7 Anschlagart
Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von 150 mm unterstutzt werden. Eine seitliche Anlage des
Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung sind nicht
zulassig.
Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein und darf sich max. 6 mm
eindrlcken lassen.
Die Verwendung eines handelslblichen Ein-, Zwei- oder Mehr-
beines ist zulassig. Die Schulterstitze darf mit keinem Teil die
Unterlage beriihren, auf der welcher der Schiitze liegt. Zwischen
der Unterlage auf der der Schiitze liegt und der Schulterstltze
darf sich nur die Hand des Schiitzen befinden. Ein vorhandener
Sporn an der Schulterstiitze muss ganz eingezogen sein oder,
wenn dies nicht mdglich ist, demontiert werden.
Zum Ausgleich der Unebenheiten der Auflage darf der Schiitze
eine feste Platte mit einer Starke von max. 25 mm und einer
GroRe von 200 x 200 mm zwischen Boden/ Matte oder Unterla-
ge/Hand einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im
Mittel der Platte befinden.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)
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D.12.9

D.12.10

D.12.11

D.12.12

D.12.13

D.12.14

Langwaffen-Disziplinen

Schusszahl

Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschisse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

SchieBzeit
30 min. fur Probe- und Wertungsschisse.

Scheibe
Scheibe Nr. 4

Anzeige

Jeder Treffer kann mit einer Markierungsscheibe ,spotting disc”
angezeigt werden. Die Beobachtung der Scheibe kann mit
jedem beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei
elektronischer Anzeige entfallt diese Anzeigetechnik.

Scheibenentfernung
300 m (+/- 1 m)

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)
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D.13  Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)

D.13.1

D.13.2

D.13.3

D.13.4

D.13.5

D.13.6

D.13.7

Waffe

Zugelassen sind halbautomatische Blichsen, Repetierblchsen
und Einzelladerblchsen mit Zielfernrohr. Das Maximalgewicht
der Waffe darf 10 kg inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Monta-
geringe nicht Gberschreiten. Mindungsbremsen sind zulassig.

Schaftung
Beliebig, jedoch maximale Vorderschaftbreite 76 mm; eine
Hakenkappe ist zuldssig.

Abzug

Jede sichere Art des Abzuges ist zugelassen. Stecherabziige
durfen benutzt werden. Der Abzug muss sicher sein und darf
nur in der dafur bestimmten Richtung auslésen. Vorhandene
Sicherungen mussen funktionieren, der Abzug muss dann nach
dem Spannen zu sichern sein, darf jedoch nach Betatigen des
Abzuges beim Entsichern nicht nach vorne fallen.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergrofRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliiber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zul&ssig.

Kaliber

Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis .338 sind zulassig. Wenn
die Benutzungsordnung des Schief3standes Einschrankungen
im Kaliber vorsieht, sind diese zu beachten.

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbugel auf
einer Lange von 150 mm unterstitzt werden. Eine seitliche
Anlage des Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung
sind zulassig. Die Auflage muss mit Sand gefullt sein und muss
sich min. 2 mm eindriicken lassen. Spezielle Fihrungen z.B. mit
Lagern oder Formschienen sind nicht zugelassen.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)
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Die Waffe muss nach hinten unbegrenzt bewegt

werden kénnen und sich nach oben frei herausnehmen lassen.
Maximaler Kraftaufwand ist das Gewicht der Waffe, wenn diese
hinten am Schaft aufliegt.

Die Verwendung eines handelsublichen Ein-, Zwei- oder
Mehrbeines ist zulassig. Eine Auflage am Hinterschaft ist zulas-
sig. Sie darf nur aus einem mit Sand gefillten Ohrensack
bestehen und die Bewegung nach hinten nicht begrenzen.
Beide Auflagen dirfen nicht miteinander verbunden sein.

Es darf nur eine Auflage verstellbar sein.

D.13.9 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschisse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

D.13.10 SchieBzeit
30 min. fur Probe und Wertungsschiisse.

D.13.11  Scheibe
Scheibe Nr. 4

D.13.12 Anzeige
Jeder Treffer kann mit einer Markierungsscheibe ,spotting disc*
angezeigt werden. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei elektronischer
Anzeige entfallt diese Anzeigetechnik.

D.13.13 Scheibenentfernung
300 m (+/- 1 m)

D.13.14 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)
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D.13A Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)

D.13AA1

D.13A.2

D.13A3

D.13A4

D.13A.5

D.13A.6

D.13A.7

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatische Blichsen, Repetierblich-
sen und Einzelladerbliichsen mit Zielfernrohr. Das Maximalge-
wicht der wettbewerbsfertigen Waffe darf 8500 g nicht Gber-
schreiten.

Abzug
Jede sichere Art eines mechanischen Abzuges ist zugelassen.
Stecherabzige durfen benutzt werden.

Schiftung

Die Schaftung kann beliebig ausgefiihrt werden. Es gilt jedoch
eine maximale Vorderschaftbreite von 76 mm. Eine Hakenkappe
ist zulassig.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergroRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliiber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindert, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsublicher Munition zul&ssig.

Kaliber
Das Kaliber betragt 5,6 mm Randfeuer (.22 1. r.).

Anschlagart
Die Wettkampfe konnen in den Anschlagarten liegend oder sit-
zend aufgelegt ausgeschrieben werden.

Die Waffe darf vor dem Abzugsbugel auf einer Lange von nicht
mehr als 150 mm unterstiitzt werden. Eine seitliche Anlage des
Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung sind zulas-

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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sig. Die Auflage muss mit Sand geflllt sein und muss sich min.
2 mm eindriicken lassen. Spezielle Flihrungen z.B. mit Lagern
oder Formschienen sind nicht zugelassen. Die Waffe muss nach
hinten unbegrenzt bewegt werden kénnen und sich nach oben
frei herausnehmen lassen. Maximaler Kraftaufwand ist das Ge-
wicht der Waffe, wenn diese hinten am Schaft aufliegt.

Die Verwendung eines handelsiblichen Ein-, Zwei- oder Mehr-
beines ist zulassig. Eine Auflage am Hinterschaft ist zulassig. Sie
darf nur aus einem mit Sand geflillten Ohrensack bestehen und
die Bewegung nach hinten nicht begrenzen. Beide Auflagen dur-
fen nicht miteinander verbunden sein. Es darf nur eine Auflage
verstellbar sein.

D.13A.9 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse ist beliebig.
Es werden 25 Wertungsschiisse abgegeben.

D.13A.10 SchieRzeit
SchielRzeit 30min. fir Probe und Wertungsschisse.

D.13A.11 Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 6.

D.13A.12 Anzeige
Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen Beob-
achtungsglas oder dem Zielfernrohr der Waffe erfolgen.

D.13A.13 Scheibenentfernung
Die Scheibenentfernung betragt 50 m +/- 0,25m.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)
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D.13A.14 Auswertung
Bei Ringgleichheit wird wie folgt gewertet: Anzahl der Mouchen,
Anzahl der 10er, Anzahl der 9er usw. Sollte noch immer Ring-
gleichheit bestehen, werden die Mouchen in Reihe vom letzten
Schuss nach vorne gezahlt. Geht dadurch keine eindeutige
Entscheidung hervor, so werden die Sieger durch ein Ausschei-
dungsschielRen ermittelt.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)
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D.13.A.15 ZG 5 Standard (ZG 5 std.)

Abweichend von D.13A.1 kann diese Disziplin mit serienmafig
hergestellten KK-Standardgewehren im Kaliber .22 Ir als ,ZG 5
Standard® geschossen werden: Das Maximalgewicht der wettbe-
werbsfertigen Waffe darf 6,5 kg nicht Ubersteigen. Stecherabzi-
ge sind nicht erlaubt. Das Abzugsgewicht muss mindestens 50
Gramm betragen. Einrichtungen, welche das Schwingungsver-
halten verandern sind nicht zulassig. Hakenkappe, Daumen- und
Handballenauflagen sind nicht zulassig.

Die Disziplin kann in den Anschlagarten liegend oder sitzend
aufgelegt ausgeschrieben werden. Ansonsten richtet sich der
Anschlag nach D.13A.7 der SpO.

Die Ubung ist gesondert zu werten.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 mod.(ZG 5 mod.)
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D.13B F-Class Target Rifle 300 m (F-Class TR 300 m)

D.13B.1

D.13B.2

D.13B.3

D.13B.4

D.13B.5

D.13B.6

D.13B.7

Waffe

Zugelassen sind halbautomatische Blichsen, Repetierblchsen
und Einzellader mit Zielfernrohr. Das Maximalgewicht der Waffe
darf 8,25 kg inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Montageringe
nicht Uberschreiten. Miindungsbremsen sind nicht zulassig.

Schaftung
Beliebig, jedoch maximale Vorderschaftbreite 76 mm; eine Ha-
kenkappe ist nicht zuléssig.

Abzug

Jede sichere Art des Abzuges ist zugelassen. Stecherabziige
durfen benutzt werden. Der Abzug muss sicher sein und darf nur
in der dafur bestimmten Richtung auslésen. Vorhandene Siche-
rungen muissen funktionieren, der Abzug muss nach dem Span-
nen zu sichern sein, und darf nach Betatigung des Abzuges beim
Entsichern nicht nach vorne fallen.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergrofRerung geschossen werden. Die

Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flim-
merschutzes ist erlaubt, dariber hinausgehende Malinahmen,
die ein Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestattet.

Munition
Die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergeladener Muniti-
on ist zulassig.

Kaliber
Zentralfeuerpatronen im Kaliber .223 Remington oder .308
Winchester

Anschlagsart

Liegend mit Zweibein. Ein handelsubliches an der Waffe befes-
tigtes Zweibein mit 2 Fiiken ohne Spikes, welche in der Erde
verankert werden kénnten. Eine Auflage am Hinterschaft ist
zulassig. Sie darf nur aus einem mit Sand gefillten Ohrensack
bestehen und die Bewegung nach hinten nicht begrenzen.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
F-Class Target Rifle 300 m (F-Class TR 300 m)
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D.13B.8 Bekleidung
Zugelassen sind SchielRjacken, SchieBhandschuhe und SchieRk-
mutzen jeglicher Art.

D.13B.9 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse ist beliebig, 20 Wertungsschisse.

D.13B.10 SchieBzeit
30 min. fur Probe und Wertungsschusse

D.13B.11 Scheibe
Scheibe Nr. 7 (B.11.16)

D.13B.12 Anzeige
Jeder Treffer kann mit einer Markierungsscheibe angezeigt
werden.
Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen
Beobachtungsglas erfolgen. Bei elektronischer Anzeige entfallt
diese Anzeigetechnik.

D.13B.13 Scheibenentfernung
300 m (+/- 1 m)

D.13B.14 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter D.4.24.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
F-Class Target Rifle 300 m (F-Class TR 300 m)
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D.14 Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)

D.14.1

D.14.2

D.14.3

D.14.4

D.14.5

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatischen Blichsen, die zum
VerschieRen von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind. Eine funktionsfahige
Sicherung ist zwingend erforderlich. Der Abzugswiderstand darf
im Moment der Auslésung nicht geringer als 1500 g sein. Das
Gesamtgewicht darf inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Monta-
geringe 6,5 kg nicht tberschreiten. Mindungsbremsen sind nicht
zulassig.

Zielfernrohr

Die Wahl des Absehens ist freigestellt. Es darf jedoch nur mit
max. 10-facher Vergroferung geschossen werden. Jegliche
MaRnahmen, die ein Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestat-
tet. Erlaubt ist eine Sonnenblende mit einer max. Lange von 100
mm, gemessen von der vorderen Flache des Objektives.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

Kaliber
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm sind erlaubt.

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150 mm unterstutzt werden. Eine seitli-
che Stltzung oder Anlage des Vorderschaftes oder Laufes an die
Auflage ist nicht statthaft. Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein
und darf sich max. 6 mm eindriicken lassen.

Die Schulterstutze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unter-
stltzt werden. Zwischen der Unterlage auf der der Schiitze liegt
und der Waffe darf sich nur die Hand des Schutzen befinden.

Die Verwendung serienmaRiger oder nachtraglich montierter
handelsublicher Zweibeine ist mdglich.

Ein vorhandener Sporn an der Schulterstiitze muss ganz einge-
zogen sein oder, wenn dies mdglich ist, demontiert werden. Zum
Ausgleich der Unebenheiten der Auflage darf der Schiitze eine
feste Platte mit einer Starke von max. 25 mm und einer GroRe
von 200 x 200 mm zwischen Boden/ Matte oder Unterlage/Hand
einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im Mittel

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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der Platte befinden.

Die Schitzen liegen vor dem Feuerkommando mit feuerbereiter
Waffe im Anschlag. Die Aufsicht prift die Feuerbereitschaft mit
der Frage: ,Ist jemand nicht fertig?“. Erfolgt kein Widerspruch,

so erfolgt das Kommando ,Achtung - Feuer® und ,Feuer Ende”
durch ein akustisches Signal. Alternativ kann eine Drehscheiben-
anlage verwendet werden.

D.14.7 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschusse auf 2 Wertungsscheiben (jeweils 10
Schuss).

D.14.8 SchieRzeit
Probe: 5 min.
Wertung: 4 x 8 sec.

Bei Zeituberschreitung werden die besten Schisse der

entsprechenden Serie nicht gewertet. Zwischen den einzelnen
Serien (Probe sowie Wertung) ist den Schitzen jeweils 3 min.
zur Scheibenbeobachtung und zum Nachladen Zeit zu geben.

D.14.9 Scheibe
2 BDMP-Scheiben Nr. 4 (libereinander, obere Scheibe
Kennzeichnung A, untere Scheibe Kennzeichnung B).

D.14.10 Anzeige
Die Beobachtung der Probe- und der ersten 10
Wertungsschusse ist erlaubt.

D.14.11  Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

D.14.12 Auswertung
Bei Verwendung von Drehanlagen werden Langlécher mit mehr
als 1,5-fachem Kaliberdurchmesser als Fehler gewertet.
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)
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D.14.13 ZG 4 modifiziert (ZG 4 mod.)
Abweichend von D.14.1 kann diese Ubung mit anderen Hal-
bautomaten, halbautomatischen Bichsen die den gesetzlichen
Vorgaben entsprechen missen, auch als ,ZG 4 - modifiziert*
geschossen werden. Das Gesamtgewicht darf dann 10 kg betra-
gen. Es darf mit beliebiger Vergrolkerung geschossen werden.
Der Abzugswiderstand darf im Moment des Ausldsens nicht
geringer als 1000 g sein. Die Schief3zeit fur die Wertungsschus-
se betragt dann 4 x 6 Sekunden. Die Ubung ist gesondert zu
werten. Mundungsbremsen sind zuldssig.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 4 mod.(ZG 4 mod.)
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D.14A Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)

D.14A1

D.14A.2

D.14A.3

D.14A.4

D.14A.5

D.14A.6

D.14A.7

Waffe

Zugelassen sind alle serienmalig hergestellten halbautomati-
schen Buchsen im Kaliber .22Ir. Eine funktionsféhige Sicherung
ist zwingend erforderlich. Der Abzugswiderstand darf im Moment
der Auslésung nicht geringer als 1000 g sein. Das Gesamtge-
wicht darf inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Montageringe 6,5
kg nicht Gberschreiten. Mindungsbremsen oder Einrichtungen,
die das Schwingungsverhalten beeinflussen sind nicht zulassig.

Abzug

Jede sichere Art eines mechanischen Abzuges ist zugelassen.
Der Abzug muss sicher sein und darf nur in der dafiir bestimmten
Richtung auslésen. Vorhandene Sicherungen mussen funktionie-
ren, der Abzug muss dann nach dem Spannen zu sichern sein,
darf jedoch nach Betatigen des Abzuges beim Entsichern nicht
nach vorne fallen.

Schaftung

Der Schaft muss der serienmaRigen Waffe entsprechen. Der
Vorderschaft darf im Bereich der Auflageflache max. 60mm breit
sein. Eine Innenbearbeitung (Bettung) des Schaftes ist zulas-
sig. Das bearbeiten oder weglassen von Beschlagen ist nicht
zulassig.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergroRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsublicher Munition zul&ssig.

Kaliber
Das Kaliber betragt 5,6 mm Randfeuer (.22 I. r.).

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150mm unterstutzt werden. Die Auf-
lageflache muss eben sein. Eine seitliche Stutzung oder Anlage
des Vorderschaftes oder Laufes an die Auflage ist nicht statthaft.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)
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D.14A.9

D.14A.10

D.14A.11

D.14A.12

D.14A.13

D.14A.14

Die Auflage muss mit Sand gefillt sein und darf sich max. 6mm ein-
drucken lassen. Die Verwendung serienmaRiger oder nachtraglich
montierter handelsublicher Zweibeine ist mdglich. Die Schulter-
stiitze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unterstitzt werden.
Zum Ausgleich der Unebenheiten darf der Schiitze eine feste und
ebene Platte mit einer Starke von max.25mm und einer Grol3e von
200x200mm zwischen Boden/Matte oder Unterlage/Hand einbrin-
gen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im Mittel der Platte
befinden. Fir die Aufsicht muss klar erkennbar sein, dass sich zwi-
schen Waffe und Auflage nur die Hand des Schitzen befindet. Ein
vorhandener Sporn an der Schulterstiitze muss ganz eingezogen
sein, sollte das nicht moglich sein, ist dieser zu demontieren.

Die Schitzen liegen vor dem Feuerkommando mit feuerbereiter
Waffe im Anschlag. Die Aufsicht priift die Feuerbereitschaft mit der
Frage: ,Ist jemand nicht fertig?“. Erfolgt kein Widerspruch, so
erfolgt das Kommando ,,Achtung - Feuer” und ,Feuer Ende“ durch
ein akustisches Signal. Alternativ kann eine Drehscheibenanlage
verwendet werden.

Schusszahl
Die Anzahl der Probeschusse ist beliebig.
20 Wertungsschisse in 4 Serien zu 5 Schissen.

SchieRzeit

Probe: 5 min.

Wertung: 4 x 6 sec.

Bei Zeituberschreitung werden die besten Schiisse der entspre-
chenden Serie nicht gewertet. Zwischen den einzelnen Serien
(Probe sowie Wertung) ist den Schitzen jeweils 3 min. zur Schei-
benbeobachtung und zum Nachladen Zeit zu geben.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 3

Anzeige
Die Beobachtung der Probe- und der ersten 10 Wertungsschisse
ist erlaubt.

Scheibenentfernung
Die Scheibenentfernung betragt 50 m +/- 0,5 m.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln ab A.4.12.4.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)
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D.15 Lever Action Rifle 1 (LAR 1)

D.15.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmafig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblichsen, die zum Verschief3en von Zentralfeuerpatronen
eingerichtet sind, im Original oder deren Repliken und deren
Magazine mindestens 5 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen
mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies dem Originalzu-
stand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schitzen. Weaverschienen oder andere Montageschienen sind
nicht zulassig.

D.15.2 Abzug
Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1000 g sein.

D.15.3 Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Originalschaft der Serienwaffe
entsprechen. Eine Bettung des Systems und eine Schaftinnen-
bearbeitung sind nicht zuldssig. Das Verandern der Form der Be-
schlage bzw. das Weglassen von Beschlagen oder von Visiertei-
len ist nicht zuldssig. Anderungen, die den Charakter der Waffe
nicht verandern sind gestattet, insbesondere das Anbringen von
handelstblichen Gummischaftkappen.

D.15.4 Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

D.15.5.  Visierung
Offene Visierung: Kimme und Korn. MaRnahmen zur Verbesse-
rung des Kontrastes sind nur erlaubt, soweit der Charakter der
Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur
Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt. Lochkimmen oder Diop-
ter, Korntunnel und Fiberkorne sind nicht erlaubt. Kornabdeckun-
gen (Front Sight Hoods) sind erlaubt, wenn sie Bestandteil der
Serienwaffe sind und zeitentsprechend. Im Zweifelsfalle obliegt
dem Schiitzen der Nachweis.

D.15.6 Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 1 (LAR 1)
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D.15.7

D.15.8

D.15.9

D.15.10

D.15.11

D.15.12

D.15.13

D.15.14

D.15.15

sen sind nicht zulassig. Dies gilt auch fir Waffen mit Kastenma-
gazin.

Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen ab Kaliber 6,5 mm /.256%, die unter
den Begriff Langwaffenpatronen fallen.

Anschlagart

Liegend freihandig

(ohne Verwendung des SchieRriemens, ansonsten siehe
D.1.3.1)

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schuiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
20 min. fur Probe- und Wertungsschisse.

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit einem ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Standen mit Zuganlagen ist die Beobachtung jeden
Schusses mittels Zuganlage erlaubt.

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeder Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchielRjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogenschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schiemitze mit
langem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz
nicht zulassig.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.15.16

D.15.17

Langwaffen-Disziplinen

Wechsel von Anschlagart, Zeit und Schusszahl
Die Disziplin kann auch abgeéanderte als Zweistellungskampf
geschossen werden:

Station 1: Liegend freihandig (Beschreibung siehe unter
D.1.3.1, jedoch ohne Benutzung eines Schielirie-
mens)
4 Serien a 5 Schusse in jeweils 30 sec.

Station 2: Stehend oder kniend (Beschreibung siehe unter
D.1.3.2/.3, jedoch ohne Benutzung eines
Schielriemens)

4 Serien a 5 Schusse in jeweils 45 sec.

wobei in der Ausschreibung zum Wettkampf die Art
des Anschlages fur alle Teilnehmer verbindlich fest
gelegt werden muss. Im Kniendanschlag ist die
Verwendung einer Kniendrolle gestattet.

Es darf eine Probeserie a 5 Schiisse liegend in 30 sec. vor
dem Wertungsteil geschossen werden.

Zwischen allen Serien (Probe- und Wertungsserien) sind dem
Schiitzen bis zu 5 min. fir die Scheibenbeobachtung und zum
Nachladen zu geben.

Standardkommandos

»,Waffe mit 5 Patronen teilladen“ (5 Patronen im Magazin)
»Anschlag liegend (stehend, kniend) einnehmen*“

»Fertigladen!*

Nach 30 Sekunden:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
»Achtung =-====-=---- Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*

Nach der letzten Serie:
»Waffe entladen und vorzeigen“

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 1 (LAR 1)
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D.15.18 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

D.15.19 Lever Action Rifle 1 mod. (LAR 1 mod.)
Abweichend von D.15.5 kann diese Disziplin auch mit Unterhe-
belrepetierblichsen mit Diopter / Korn oder Lochkimme / Korn
geschossen werden. Visierungen muissen zeitentsprechend sein.
Im Zweifelsfalle obliegt dem Schiitzen der Nachweis. Weaver-
schienen oder andere Montageschienen sind nicht zulassig.

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16 Lever Action Rifle 2 (LAR 2)

D.16.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmafig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblichsen, die zum Verschief3en von Zentralfeuerpatronen
eingerichtet sind, im Original oder deren Repliken und deren
Magazine mindestens 10 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen
mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies dem Originalzu-
stand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schitzen. Weaverschienen oder andere Montageschienen sind
nicht zulassig.

D.16.2 Abzug
Der Abzug darf nicht veréandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Ausldsung darf nicht geringer als 1000 g sein.

D.16.3 Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Originalschaft der Serienwaffe
entsprechen. Eine Bettung des Systems und eine Schaftinnen-
bearbeitung sind nicht zuldssig. Das Verandern der Form der
Beschlage bzw. das Weglassen von Beschlagen oder von Visier-
teilen ist nicht zulassig.
Anderungen, die den Charakter der Waffe nicht verandern sind
gestattet, insbesondere das Anbringen von handelstblichen
Gummischaftkappen.

D.16.4 Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schieriemen ist nicht
erlaubt.

D.16.5. Visierung
Offene Visierung: Kimme und Korn. MaRnahmen zur Verbesse-
rung des Kontrastes sind nur erlaubt, soweit der Charakter der
Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur
Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt. Lochkimmen oder Diop-
ter, Korntunnel und Fiberkorne sind nicht erlaubt. Kornabdeckun-
gen (Front Sight Hoods) sind erlaubt, wenn sie Bestandteil der
Serienwaffe sind und zeitentsprechend. Im Zweifelsfalle obliegt
dem Schiitzen der Nachweis.

D.16.6 Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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sen sind nicht zulassig.

D.16.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen ab Kaliber 6,5 mm / .256", die unter
den Begriff Kurzwaffenpatrone fallen.

D.16.8 Anschlagart, Schusszahl und SchieRzeit
Station 1: liegend freihdndig (Beschreibung siehe unter D.1.3.1,
jedoch ohne Benutzung eines Schiel3riemens)
2 Serien a 10 Schisse in jeweils 60 sec.
Station 2: kniend oder stehend (Beschreibung siehe unter
D.1.3.2/.3, jedoch ohne Benutzung eines Schiefiriemens)
2 Serien a 10 Schisse in 90 jeweils sec.
wobei in der Ausschreibung zum Wettkampf die Art des Anschla-
ges fur alle Teilnehmer verbindlich festgelegt werden muss. Im
Kniendanschlag ist die Verwendung einer Kniendrolle gestattet.

Es darf eine Probeserie a 5 Schusse liegend in 30 sec. vor dem
Wertungsteil geschossen werden.

D.16.9 Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Das Vorgehen zur Scheibe ist
nicht erlaubt. Zur Scheibenbeobachtung und zum Nachladen
zwischen den Serien erhalt der Schitzen 2 Minuten Zeit. Zur
Scheibenbeobachtung und zum Wechsel der Anschlagart zwi-
schen den Stationen erhalt der Schiitze 5 Minuten Zeit.

D.16.10 Scheibe
ISSF Scheibe 25 m/ 50 m Pistole

D.16.11 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 50 m (+/- 0,25 m) oder 25
m (+/- 0,10 m). Sie ist vorab in der Ausschreibung festzulegen.

D.16.12 Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeder Art sind zugelassen.

D.16.13 Bekleidung
Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbo-
genschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16.14

D.16.15

D.16.16

Langwaffen-Disziplinen

zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schieimitze mit lan-
gem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz

nicht zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer SchieRmutze
mit langem Mitzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz
nicht zulassig. Im Kniendanschlag ist die Verwendung einer
Kniendrolle gestattet.

Standardkommandos
,Waffe mit 10 Patronen teilladen!.*

»Anschlag liegend (stehend, kniend) einnehmen.*
»Fertigladen!*

Nach 30 Sekunden:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
»Achtung -------==----- Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,,Stopp!“

Nach der letzten Serie:
»Waffe entladen und vorzeigen!“

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Lever Action Rifle 2 mod. (LAR 2 mod.)

Abweichend von D.16.5 kann diese Disziplin auch mit Unterhe-
belrepetierblichsen mit Diopter / Korn oder Lochkimme / Korn
geschossen werden. Visierungen missen zeitentsprechend sein.
Im Zweifelsfalle obliegt dem Schitzen der Nachweis. Weaver-
schienen oder andere Montageschienen sind nicht zul&ssig.

Sportordnung v. 12.06.2023: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16A LAR -1500 (Lever Action Rifle 3 - LAR3)

D.16A.0

D.16A1

D.16A.2

D.16A.3

D.16A.4

D.16A.5

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great
Britain durchgefiihrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.8.

Waffe

Zugelassen sind alle serienmassig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie-
Ren von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Ma-
gazine mindestens 6 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen mit
Kastenmagazin sind zuldssig, wenn dies dem Originalzustand
entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem Schut-
zen. Kaliber entsprechend D.16A.7. Die Waffen werden nach

der Visierung in eine Standardklasse und eine Offene Klasse
eingeteilt (siehe D.16A.5).

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt

Visierung

- Standard Klasse:

Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen.
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
- Offene Klasse:

Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

Sportordnung v. 12.06.2023 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16A.6 Munition
150 Schuss Grosskalibermunition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-
sen sind nicht zuléssig.
Die Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station
bendtigt wird, muss sich am Schiitzen befinden. Abgelegte oder
auf dem Boden liegende Munition darf nicht verwendet werden.
Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und
mit Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben
werden.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Rohren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

D.16A.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256%, die unter
den Begriff Kurzwaffenpatronen fallen.

D.16A.8 Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 pro Schitze und Match.
Auf Standen, die nicht Gber eine entsprechende 50 Meter
Bahn verfiigen, kénnen die 50 Meter Ubungen auf 25m auf die
verkleinerte Scheibe ,BDMP 1500 .30M1 reduziert” geschossen
werden.

D.16A.9 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m), 15 m (+/-
0,075 m), 25 m (+/- 0,1 m) oder 50 m (+/- 0,25 m)

D.16A.10 Scheibenbeobachtung und Anzeige
Die Beobachtung aller Probeschisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching sind nicht
zulassig.
Die Beobachtung der Wertungsschiisse durch den Schiitzen ist
nicht erlaubt.

D.16A.11 Stellungen
Fir alle Matches gilt:

Die fertig geladene Waffe wird mit der Miindung, Lauf parallel
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D.16A.12

zum Boden, auf den Geschossfang (eigene Scheibe) gerichtet.
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Der Abzugsfinger
befindet sich dabei deutlich auRerhalb des Abzugbiigels.

Beim Wechsel der Anschlagart (sitzend, kniend, stehend) ist das
Rohrenmagazin leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenma-
gazin leer und entfernt, der Verschuss ist jeweils offen. Der Lauf
der Waffe zeigt parallel zum Boden in Richtung Geschossfang
(eigene Scheibe).

Stehend frei
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Unterstiitzende
Hilfsmittel sind untersagt.

Linke Hand / rechte Hand

Das SchiefRen beginnt mit der linken Hand. Die Waffe muss sich
in der linken Hand befinden und es muss mit einem Finger der
linken Hand abgezogen werden.

Sitzend

Beide Gesassbacken befinden sich auf dem Boden, der Kérper

ist den Scheiben zugewandt. Die Waffe wird mit beiden Handen

gehalten.

Die Arme oder Hande dirfen durch die Beine stabilisiert werden,
nicht aber die Waffe direkt.

Kniend frei

Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.

Die GesaRbacken kénnen auf den Absatzen oder seitlich auf den
Ful} aufgestiitzt werden, diirfen den Boden aber nicht berihren.
Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe zeigende Knie sta-
bilisiert werden, nicht jedoch die Waffe selbst. Die Waffe wird mit
beiden Handen gehalten.

Kniend auf beiden Knien.Die Gesassbacken dirfen auf den
Absatzen aufgestiitzt werden, miissen aber deutlich vom Boden
entfernt sein. Die Waffe ist mit beiden Handen zu halten ohne
weitere Unterstutzung.

Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschuisse (Warm
Up) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.
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D.16A.13 Ablauf, Matches 1-5

Match 1

Match 2

Match 3

Match 4

Match 5

10 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

15 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

25 Meter - 90 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

50 Meter - 165 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand,

25 Meter - 35 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

25 Meter - 35 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

Station 1
10 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2x 6 Schuss stehend frei

Station 2
25 Meter - 90 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

Station 3
50 Meter - 165 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

Station 4
25 Meter —12 Sekunden
6 Schuss stehend frei

Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.
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D.16A.14 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-
mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready“ ,Laden und fertig machen*
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

»2Anyone not ready?“ » Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:

»The line is not ready!” ,Nicht fertig!”

Der Schiitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stoérungen ist der Durchgang neu zu starten.

~Standby* LAchtung*“

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und vorzeigen!”
Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kastenma-
gazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspri-
fung vorge- zeigt. AnschlieRend wird die Sicherheitsfahne in das
Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.16A.14):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!”

.Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme! Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.
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D.16A.15

D.16A.16

D.16A.17

D.16A.18

D.16A.19

D.16A.20

Langwaffen-Disziplinen

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt.

Ein VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager
oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt. Dabei erfolgt der Transport der
Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und ent-
fernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe zeigt
nach oben.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

SchieRbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von Augenabdeckungen
oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiefjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zul3ssig.
Ebenso ist die Verwendung einer SchieBmutze mit langem Mut-
zenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Mannschaftsstarke
Mannschaften kdnnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne Strei-
chergebnis, bestehen. Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in
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der Ausschreibung festzulegen, welche Mannschaftsstarke(n) er
zulassen will.

D.16A.21 Mannschaftswertung
a) Ublicherweise wird die Mannschaftswertung LAR , 1500 iber
ein gesondert geschossenes Match 5 entschieden.
Die Ergebnisse, die der Schutze in seinem Einzelwettkampf
erzielt hat, bleiben dabei fur die Teamwertung unberticksichtigt.

Jeder Schutze darf einen Coach haben. Dieser darf nicht als
Licht- oder Windschutz fungieren. Er darf durch sein Handeln
andere Schitzen nicht stéren. Zur Scheibenbeobachtung darf er
ein Binocular verwenden.

b) Ist die Austragung eines solchen Team Matches aus Griinden
der Standkapazitat nicht moglich, kdnnen ersatzweise die Resul-
tate des Hauptwettkampfes zur Mannschaftswertung herange-
zogen werden. In diesem Falle werden nur die Ergebnisse aus
Match 5 zur Berechnung der Mannschaftsleistung verwendet.
Coaching ist hier nicht zulassig.

D.16A.22 Wertung bei Ringgleichheit
Einzelwertung:
Die Ringzahlen der Matches 1-5 werden addiert. Erzielen mehre-
re Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis
bei der groReren Anzahl der
a) ,X“- Ringe (Innenzehn)
b) ,X“-Ringe in Match 3 c) ,10%r
d) ,10%r in Match 3 usw.

Besteht der Wettkampf nur aus Match 5, werden die Ergebnisse
der Stationen 1 - 4 addiert. Bei Ringgleichheit wird unterschieden
nach der gréReren Anzahl der

a) ,X“-Ringe
b) ,X*- Ringe in Station 3 (bzw. 3+4)
c) ,10%r

d) ,10%r in Station 3 (bzw. 3+4)

Werden in einem solchen Wettkampf die Stationen 1+2 sowie
3+4 auf jeweils eine Scheibe geschossen, gilt bei Ringgleichheit
die in Klammern angegebene Regelung.

Ist keine Differenzierung mdglich, findet um die ersten drei Platze
ein Stechen (tie shoot) Uber die weiteste Distanz des jeweiligen
Matches statt. Tritt ein Schiitzen nicht an, hat er das Stechen
verloren.
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D.16A.23
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Mannschaftswertung:
Erzielen mehrere Teams/Mannschaften die gleiche Ringzahl, so
liegt das bessere Ergebnis bei der groReren Anzahl der

a) . X“-Ringe
b) ,X“ - Ringe in Station 3 (bzw. 3+4)
c) ,10%r

d) ,10%r in Station 3 (bzw. 3+4)

Werden in einem solchen Wettkampf die Stationen 1+2 sowie 3+4
auf jeweils eine Scheibe geschossen, gilt bei Ringgleichheit die in
Klammern angegebene Regelung.

Scheibenauswertung

Jeder Schiitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes aus
und tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und unterschreibt die-
se. Der Schiitze rechts aussen wertet die Scheibe von Bahn 1 aus.
Bei Unstimmigkeiten hinsichtlich der Auswertung werden die
Scheiben zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

Die Schutzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach SpO
D.16A.5 in zwei Leistungsklassen eingeteilt.
Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild wie folgt:

Klasse Klassifikation  Ringzahl
X High Master ab 1490

A Master ab 1480

B Expert ab 1465

C Sharpshooter ab 1435

D Marksman unter 1435

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
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D.16A.24 Mannschaftsklassifikation

Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung fur
eine Veranstaltung klassifiziert. Dabei werden die sich fir die ein-
zelnen Mannschaftsmitglieder ergebenden Punkte (siehe Tabel-
le) addiert und dann durch die Anzahl der Mannschaftsmitglieder
geteilt (arithmetisches Mittel). Ist das Ergebnis eine Dezimalzahl,
so wird diese auf eine ganze Zahl gerundet (bis ...,49 ab und ab
...,50 auf).

Klasse Klassifikation Punkte
High Master 5
Master 4
Expert 3
Sharpshooter 2
Marksman 1

OO0 W> X
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